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1. INTRODUCCION

El documento que se presenta a continuacién es una herramienta practica para garantizar la
practica docente. También es util para todos los miembros de la comunidad educativa que
deseen consultarla. La presente programacién esta destinada al alumnado de 22ESO en el I.E.S
Valle del Azahar de la localidad de Cartama (Malaga).

Esta Programacion es una propuesta tedrica y practica que se adecua a la normativa vigente de
la Comunidad Autéonoma de Andalucia, a las prioridades establecidas en el Proyecto Educativo
de nuestro Centro y a la realidad educativa que existe en nuestras aulas diariamente. Asi
mismo, es necesario realizar periédicamente una revision y seguimiento de nuestra
programacion y de la actividad docente, con el objetivo de detectar posibles desviaciones y
realizar de forma coordinada y en cualquier momento del proceso de ensefianza aprendizaje,
las acciones necesarias, que den respuestas y soluciones a estas.

La tecnologia ha formado y forma parte esencial de la evolucion del ser humano. Se entiende
como la capacidad para responder a necesidades diversas mediante la construccién de una
gran variedad de objetos, maquinas y herramientas, con vistas a modificar favorablemente el
entorno y conseguir una mejora en la calidad de vida de las personas.

El propédsito de la materia es: facilitar al alumnado un acercamiento formal al mundo
tecnolégico que le rodea, pasando de ser mero consumidor, a convertirse en participe de la
tecnologia. Permite adquirir una serie de habilidades que son y serdn cada vez mas
importantes en su formacién como ciudadanos del siglo XXI. Todo ello con el compromiso de
conseguir procesos tecnoldgicos acordes y respetuosos con el medio ambiente, a través del
reciclado y reutilizacion de materiales, concienciando sobre las crecientes necesidades de la
sociedad que pueden provocar el agotamiento o degradacion de los recursos materiales y
energéticos de nuestro planeta.

2. CONTEXTO, COMPOSICION Y REPARTO DEL DEPARTAMENTO
Situacion geogrdfica

El IES Valle del Azahar se encuentra en la poblacién malaguefia de Cartama,
municipio espafiol de la provincia de Madlaga, comunidad autdnoma de Andalucia, con una
poblacién de 26.259 habitantes. Situado a 17 km de Malaga, forma parte de sudrea
metropolitana y su término municipal tiene una superficie de 164 km?2. El municipio consta de
once nucleos de poblacion, siendo Cartama Pueblo y Estacion de Cartama los principales.

Se trata de una localidad muy antigua que se remonta a la época de los fenicios. Cuando estos
llegaron a la actual zona de Cartama, vieron que la falda del monte estaba habitada por
aborigenes, con los que rdpidamente establecieron relaciones comerciales. Poco a poco, se
fusionaron con ellos dando lugar a Cartha, que quiere decir lugar oculto o escondido. Mas



tarde, en la época de los romanos, pasé a llamarse Cartima. Bajo esta denominacion, la ciudad
amplié y reforzé sus muros, construyé un puerto fluvial, y aumenté mucho su ndmero de
habitantes. Por todo ello, llegd a ser una de las mas importantes villas de la actual provincia de
Malaga, gozando de la consideracién de municipioya en el afio 195a. C. Tras el dominio
romano, Cartama pasé sucesivamente a poder de visigodosy musulmanes. Los arabes
remodelaron el castillo, reconvirtiéndolo en un centro de caracter politico, econédmico y
militar; asi como las murallas, que convirtieron al pueblo en uno de los principales baluartes de
la defensa de Malaga, y cuyas ruinas subsisten todavia. Fue durante esta época cuando la
poblacién tomd su nombre actual, Cartama, de origen musulman.

Su economia se basa en el cultivo de citricos, una gran empresa cdrnica, un gran empuje de las
empresas de construccién y todo lo referido a ellas, ademas del comercio local favorecido por
su situacién de encrucijada de caminos y cercania al Parque Tecnolédgico de Andalucia. En
cuanto al sector agroindustrial, destacar la importancia de las industrias cérnicas de este
municipio, algunas de ellas con un dambito de distribucién nacional y otras, verdaderos
bastiones de la industria carnica malaguefia. Por otro lado, sefialar la importancia de Cartama
en lo que se refiere a la configuracién de cooperativas destinadas a la comercializacién de los
citricos.

El propésito del centro IES Valle del Azahar es satisfacer la demanda educativa y las
expectativas de sus alumnos actuales y potenciales, aportar valor a su aprendizaje,
conocimiento y competencia profesional, mejorar los resultados académicos, facilitar la
insercién laboral de nuestros alumnos y contribuir al prestigio de la educacién, mediante la
colaboracién entre todos nuestros grupos de interés, en especial alumnos y profesores y el
compromiso de todos con la mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Entorno econémico

Cartama es uno de los municipios mas industrializados y dinamizadores de la provincia de
Malaga, en cuya estructura productiva predominan las industrias derivadas de la actividad
agroalimentaria, la construccién y el comercio local. Asi mismo cabe destacar la proximidad a
la localidad del Parque Tecnoldgico de Malaga.

La poblacién se reparte en varios nucleos: Cartama, Cartama-Estacién, El Sexmo, Loma de
Cuenca, Nueva Aljaima, Sierra de Gibralgaira, Loma Tres Leguas, Dofa Ana y Ampliacion de
Cartama. Al margen de Cartama, destaca su Estacion, que debe su vida a la llegada del
ferrocarril a finales del diecinueve. El tren trajo la expansidn y el desarrollo, el cual se ha ido
consolidando, pero siempre respetando la esencia del pueblo. A mediados de los afios 20 del
siglo pasado se construyd el puente de hierro sobre el rio Guadalhorce a su paso por Cartama-
Estacion.

La economia se basa, fundamentalmente, en el cultivo de citricos, aunque antes también habia
vides las cuales fueron destruidas por la plaga de filoxera a finales del siglo diecinueve. Desde
entonces la vega es como un inmenso jardin donde el aroma del azahar lo inunda todo. De
hecho, se le conoce como el Valle del Limén. Ligado a ello, destaca la comercializacion de los
mismos y, en menor medida, el cultivo del olivo y de los cereales. La cria de ganado también



ocupa una pequeiia parcela de la actividad econdmica junto con la propia industria carnica.
Caracteristicas del centro IES Valle del Azahar

El centro comienza su andadura en el curso 1990-1991 denominandose Extension de Cartama
del I1.B. N2 12 de Campanillas, al curso siguiente se transforma ya, en Instituto de Educacion
Secundaria, denomindndose provisionalmente I.E.S. de Cartama, por no estar concluido el
edificio se imparte el primer curso y hasta enero del siguiente en el C.P. Pablo Neruda, el
nombre actual de I.E.S. Valle del Azahar se realiza en una sesién de Consejo Escolar de 27 de
mayo de 1992, aunque la denominacién era de instituto de educacién secundaria se impartia
las ensefianzas propias del antiguo plan de ensefianza (Ley 14/1970, de 4 de agosto, General
de Educacién y Financiamiento de la Reforma Educativa, denominada Ley de Villar Palasi). Se
construyd para 3 lineas que suponia aproximadamente unos 300 alumnos. En 1996 se
implanté la L.O.G.S.E. (Ley 1/1990 de 3 de Octubre (B.O.E. de 4 de Octubre de 1.990)), para lo
cual, se habilitaron nuevos espacios, cerrandose el porche de la parte baja para construir aulas
especificas, tales como la de tecnologia y la de musica, ademas se creé el espacio destinado al
departamento de orientacion. En el curso 1996-1997 comenzaron los primeros 32 de la ESO, el
primer ciclo se seguia impartiendo en los colegios adscritos, fue en 1998 con la construccion
del denominado “Edificio Anexo” cuando empezamos a impartir toda la secundaria (primer y
segundo ciclo), también fue el primer curso del ciclo formativo de grado medio de comercio.

Este edificio anexo al estar separado unos 400 metros tenia dividido al centro, ademas las ocho
aulas de que constaba se dedicé en su totalidad a los ocho grupos del primer ciclo, 4 de 12 de
la E.S.O. y otros tantos de 29.

Durante el curso 2008-2009, se realizd la ampliacion, que de manera resumida consistia en
unir mediante un nuevo edificio los dos ya existentes, creando espacios apropiados para el
desarrollo de una ensefianza acorde con los tiempos, nos referimos a la Biblioteca, Mediateca,
ampliacion del Salon de Actos, aula de Educaciéon Especial, aula de Musica, dos de Informatica
y recuperacién de otras (concretamente se recuperé el Laboratorio de Fisica y cinco
departamentos didacticos).

Por lo tanto, en el curso 2009-2010, el centro ya era un solo edificio y se volvia a tener la
sensacion de unidad. En él se cursa actualmente Ensefianza Secundaria Obligatoria (Primer y
Segundo Ciclo) y Postobligatoria (Bachillerato en sus modalidades de Ciencias de la Naturaleza
y de la Salud y Humanidades y Ciencias Sociales, asi como un Ciclo Formativo de Grado de
Medio de Comercio y un Programa de Garantia Social de Auxiliar de Oficina).

Ademads, contamos con un aula de apoyo a la integracidon para alumnos y alumnas con
problemas de aprendizaje.

Por otro lado, el Centro atiende las necesidades de formacidon de las personas adultas,
impartiendo los niveles de Educacidon Secundaria de Adultos en la modalidad de presencial y
semipresencial (la finalidad de este nivel educativo es ofrecer los elementos basicos de la
cultura a las personas con carencias y necesidades de formacion basica o con dificultades para
la insercién y promocidn laboral y capacitarles para participar en su entorno social y cultural o



para acceder a la Formacion Superior) y Postobligatoria (Bachillerato en sus modalidades de
Ciencias de la Naturaleza y de Ciencias Sociales).

Se completa nuestra oferta educativa en horario de tarde, con el curso del That’s English que
depende de la Escuela Oficial de Idiomas (E.O.l.) de Malaga.

Nuestro alumnado procede de centros adscritos para secundaria que son: el C.E.Il.P. Cano-
Cartaman, el C.E.P.R. Pablo Neruday el C.E.I.P. El Sexmo.

Las ensefianzas que se imparten en el centro son las siguientes:

12 ESO

29 ESO

32 ESO

42 ESO

12 Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales
29 Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales
12 Bachillerato de Ciencias .

22 Bachillerato de Ciencias y Tecnologia .

12 Formacién Profesional Basica (Auxiliar de oficina)
22 Formacion Profesional Basica (Auxiliar de oficina)

c 0 0 O O o oo 0 o o

12 Formacién Profesional Basica Especifica (Auxiliar de oficina)

Ciclos Formativo de Grado medio:

o 19 CFGM Actividades comerciales
o 29 CFGM Actividades comerciales

Ciclos Formativo de Grado Superior:

o 12 CFGS de gestion de ventas y espacios comerciales.
22 CFGS de gestidn de ventas y espacios comerciales.

Adultos:

Nivel Il Presencial

Nivel | Semipresencial

Nivel Il Semipresencial

12 Bachillerato de Ciencias SP
12 Bachillerato de H. y CC.SS.SP
22 Bachillerato de C. y Tec. SP.
22 Bachillerato de H. y CC.SS.SP

O O O O O O O



Caracteristicas del alumnado

La ubicacion del centro educativo, se encuentra en una zona que se podria denominar
como “area estructural educativa”. El alumnado comienza su formacion en distintos colegios
de infantil y primaria de la zona. Una vez que finaliza sus estudios de sexto de primaria, y por
adscripcion, todos los alumnos/as se incorporan para su etapa de secundaria a nuestro I.E.S.,
lo que indica que nuestro alumnado de secundaria, es propio de la zona de influencia del
centro y desde su edad escolar, tiene clara su referencia educativa.

Nuestro alumnado procede de centros adscritos para secundaria que son: C.E.l.LP. Cano-
Cartamdn, el C.E.P.R. Pablo Neruda y el C.E.I.P. El Sexmo.

Composicion y reparto del departamento

En el presente curso 2020-2021, el Departamento de Tecnologia del I.E.S. Valle del Azahar esta
constituido por los siguientes profesores/as:

e D. Carlos Alarcén Ortiz: 18 horas lectivas que corresponden a Jefatura de Estudios (11
horas) y Coordinacién COVID (7 horas).

e D2 M2 Mercedes Fuentes Hurtado, 19 horas lectivas repartidas de la siguiente
manera: Jefatura de Departamento (2h), un grupo de Tecnologia Aplicada de 1°ESO-D
(2h), cinco grupos de Tecnologia (bilinglie INGLES) de 22ESO-A, 22ESO-B, 22ESO-C,
29ESO-D, 2°ESO-E (3h/grupo) y la Jefatura de Departamento (2h).

e D. Pablo Jiménez Plaza, 17 horas repartidas de la siguiente manera: dos grupos de
Tecnologia de 32ESO-D, 32ESO-F (3h/grupo), una tutoria de 32ESO-D (2h), un grupo de
Tecnologia de 42ESO-D (3h), un grupo de Tecnologia Industrial de 22BACH-Ciencias
(4h) y un grupo de Electrotecnia de 22BACH-Ciencias (2h).

e Rubén Dario Osorio Quesada, 18 horas repartidas de la siguiente manera: 4 grupos de
Tecnologia de 32ESO-A, 32ESO-B, 32ESO-C, 32ESO-E (3h), un grupo de EPVA de 32ESO-C
(2h), una tutoria de 32ESO-C (2h) y un grupo de Tecnologia Industrial de 1°BACH
Ciencias (2h).

3. ORGANIZACION DE LA ETAPA

La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero se corresponde
con 12ESO, 29ESO y 32ESO y el segundo ciclo se corresponde con 42ESO, que tendrad un
caracter fundamentalmente propedéutico.

Existen tres tipos de materia:

» Troncales: cuyos contenidos comunes, criterios de evaluacidén, estdndares de
aprendizaje evaluables y horario lectivo minimo son establecidos por el Gobierno con
caracter general para todo el alumnado. Son de cursado obligatorio. A su vez, se
clasifican en:



> Materias generales: comunes para todo el alumnado.

» Materias de opcion: en 3.2 y 4.2 de la ESO hay algunas materias troncales de entre las
que los estudiantes deben elegir.

> Especificas: cuyos estandares de aprendizaje evaluables son establecidos por el
Gobierno, aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar los
contenidos y complementar los criterios de evaluacién, si se considera oportuno.
Algunas de ellas deben ser cursadas obligatoriamente por el alumnado, mientras que
otras son de opcion.

> De libre configuracion autonémica: cuyo disefio curricular es competencia de las
distintas Administraciones educativas.

4. LEGISLACION EDUCATIVA VIGENTE

La materia de Tecnologia pertenece al bloque de las especificas obligatorias segun el Art. 11.3
y 11.4 del Decreto 111/2016 que, en Andalucia, todos los alumnos y alumnas de 2.2y 3.2 de la
ESO deben cursar. La Administracién central ha redactado los criterios de evaluacién y los
estandares de aprendizaje evaluables, mientras que es competencia de las Administraciones
educativas establecer los contenidos; ampliar, si se considera procedente, los criterios de
evaluacidn; y establecer el horario lectivo semanal, respetando el minimo establecido con
caracter general.

La programacion didactica que se presenta a continuacidn esta adaptada a lo establecido en la
siguiente normativa:

= Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

= Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

= CORRECCION de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

= Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

= Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

= Orden 14 de julio de 2016 por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia, se regula la atencién a la diversidad y se establece la
ordenacidon de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, asi como en
Bachillerato.



= Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la DGIEFP sobre el tratamiento de la lectura para el
desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica de los centros educativos publicos
que imparten educacién infantil, educacién primaria y educacién secundaria.

* Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilinglie en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 12-07-2011), modificada por la
Orden de 18 de febrero de 2013 y por la Orden de 1 de agosto de 2016.

= Instrucciones de 15 de mayo de 2019, de la Direccidon General de Ordenacidn y Evaluacion
Educativa, sobre la organizacién y funcionamiento de la ensefianza bilinglie para el curso
2019/2020.

Para el desarrollo de esta programacion, se han tenido en cuenta los criterios generales
establecidos en el proyecto educativo del centro, asi como las necesidades y las caracteristicas
del alumnado.

5. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE SECUNDARIA

Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar
la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje planificadas
intencionalmente para ello.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades,
los habitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el
articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), asi como
el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberdn estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para
la Educacidon Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de
enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los
criterios de evaluacién de la Educacion Primaria, la Educacidon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato. Por ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacion
que existe con las competencias clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la | Competencia social y
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, ciudadana. (CSC)
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.




b)

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Competencia para
aprender a aprender.
(CPAA)

Competencia de
sentido de iniciativa 'y
espiritu
emprendedor. (SIE)

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las
personas por razdon de sexo o por cualquier otra condicién o . .
. . . . Competencia social y
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que .
R . , ciudadana. (CSC)
supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demds, asi como rechazar . .

. . o L . Competencia social y

la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos .
. - ) ciudadana. (CSC)
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
Competencia en
comunicacion
lingliistica. (CCL)
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos Competencia
conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las matematicay
tecnologias, especialmente las de la informacién y la | competencias basicas
comunicacion. en cienciay
tecnologia. (CMCT)
Competencia
digital.(CD)
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que Competencia
se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar matematica y
los métodos para identificar los problemas en los diversos campos | competencias basicas
del conocimiento y de la experiencia. en cienciay
tecnologia. (CMCT)
Competencia de
. . ;o sentido de iniciativay
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la ..

e . " o espiritu emprendedor.
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la (SIE)
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades. .

Competencia para
aprender a aprender.
(CPAA)
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito,

en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en

Competencia en
comunicacion




el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. lingiiistica. (CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de Competencia en
manera apropiada. comunicacion
lingliistica. (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

Concienciay
expresiones
culturales. (CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Competencia
matematica y
competencias basicas
en cienciay
tecnologia. (CMCT)

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

Concienciay
expresiones
culturales. (CEC)

6. OBJETIVOS PARA EL AREA DE TECNOLOGIA

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la
tecnologia interactia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que
estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacién de ciudadanos en la toma de
decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico, con capacidad de
resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales,
procesos y objetos tecnolégicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado
gue mejora la calidad de vida. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto
motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus
tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econédmicos y de mercado. La innovaciéon vy
busqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado
ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una
educacién tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como
las técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan.

El desarrollo tecnolégico se fundamenta en principios elementales y maquinas simples que,
sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea. En
la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea
para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucidn a problemas o necesidades. Es
por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de
tecnologias realizando, un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente



en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe
adquirir comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y
econdémicos. No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos,
como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos
estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una
actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer” al integrar
ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un
elemento fundamental de la tecnologia es el cardcter integrador de diferentes disciplinas con
un referente disciplinar comun basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el
entorno.

De acuerdo con la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdénoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, la ensefianza de la
Tecnologia en la educacidén Secundaria Obligatoria tendrd como finalidad el desarrollo de los
siguientes objetivos:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su
disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos
de proceso de informacidon digitales, asi como su funcionamiento y formas de



conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar informacién,
empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacién, tolerancia y solidaridad.

7. CONTENIDOS

La materia de Tecnologia para 22ESO se organiza en seis bloques:

Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnolégicos, trata el desarrollo de

habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacidn de
un problema técnico hasta su solucion constructiva, y todo ello a través de un proceso
planificado y que busque la optimizacién de recursos y de soluciones. La puesta en
practica de este proceso tecnolégico, que exige un componente cientifico y técnico, ha
de considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura.
Los contenidos de este bloque son:

o Fases del proyecto técnico: busqueda de informacidn, disefio, planificacion,

construccion y evaluacion.
o Elinforme técnico.
o Elaula-taller.

o Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

Bloque 2. Expresidon y comunicacién técnica, dada la necesidad de interpretar y

producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas bdsicas de dibujo y
manejo de programas de disefio grafico. Los documentos técnicos serdn basicos al
comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y calidad técnica. En
este proceso evolutivo se debe incorporar el uso de herramientas informaticas en la
elaboracion de los documentos del proyecto técnico.

Los contenidos de este bloque son:

Instrumentos de dibujo.
Bocetos, croquis y planos.
Escalas.

Acotacion.
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o Sistemas de representacién gréfica: vistas y perspectivas isométrica vy
caballera.
o Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).

Bloque 3. Materiales de uso técnico, para producir un prototipo es necesario conocer

las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes
empleados en la industria, dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, asi como a comportamientos relacionados con
el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

Los contenidos de este bloque son:

Materiales de uso técnico.

Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

O O O O

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas, pretende formar al

alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos
a los que estan sometidos los elementos que la configuran, y en el funcionamiento de
los operadores bdsicos para la transmisidn y transformacién del movimiento, ambos
parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e
interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la forma de energia mas
utilizada en las maquinas y sistemas: la electricidad.

Los contenidos de este bloque son:

o Estructuras. Carga y esfuerzo.

o Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

o Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y resistencia.

o Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y

transformacién de movimiento.

Parametros basicos de los sistemas mecanicos. Aplicaciones.

Uso de simuladores de operadores mecanicos.

Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones.

Medida de magnitudes eléctricas.

Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.

Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

Montaje de circuitos.

Control eléctrico y electronico.

Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas.

La electricidad y el medio ambiente.
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Bloque 5. Iniciacion a la programacidn y sistemas de control, Se ha incorporado este

bloque porque consideramos que debe servir de introduccion al bloque siguiente.



Los contenidos de este bloque son:

o

O

Programas.

Programacion grafica por bloques de instrucciones. Entorno de programacion.
Bloques de programacion. Control de flujo de programa. Interaccidén con el
usuario y entre objetos.

Introduccion a los sistemas automaticos cotidianos: sensores, elementos de
control y actuadores.

Control programado de automatismos sencillos.

e Bloque 6. Tecnologias de Informacidn y la Comunicacién, pretende formar al alumno

en conocimientos relacionados con el hardware y software, el ordenador y sus

periféricos, sistemas operativos, herramientas ofimaticas bdsicas: procesadores de

texto, editores de presentaciones y hojas de calculo, Internet, seguridad en la red y

servicios web basicos.

Los contenidos de este bloque son:
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Hardware y software.

El ordenador y sus periféricos.

Sistemas operativos.

Concepto de software libre y privativo.

Tipos de licencias y uso.

Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de
presentaciones y hojas de calculo.

Instalacidn de programas y tareas de mantenimiento bdsico.

Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs,
wikis, etc).

Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.

8. UNIDADES DIDACTICAS

Los contenidos de los bloques presentados en el apartado anterior se distribuyen de la

siguiente manera en las diferentes unidades didacticas programadas donde también quedan

especificados los criterios de evaluacién asociados, las competencias clave y los estandares de

aprendizaje evaluables.

Dpto. Tecnologia Tecnologia 2° de ESO
IES Valle del Azahar
Trimestre I N° de sesiones: 10 UD 0: Tecnologia y proceso Bloque 1
tecnologico
Objetivos

e Desarrollar habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacidon de un
problema técnico hasta su solucidn constructiva.

e Planificar el proceso tecnoldgico buscando la optimizacion de recursos y de soluciones.

® Poner en practica este proceso tecnoldgico, que exige un componente cientifico y técnico y es
vertebrador a lo largo de toda la asignatura.

Contenidos

e Latecnologia.
® El proceso tecnoldgico.




Del problema al disefio del prototipo.
Construccion de prototipos.
Evaluacion de prototipos.

El informe técnico.

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnoldgico desde su
origen hasta su comercializacidn, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia
en la sociedad y proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién asociada. CMCT,
SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion para las diferentes fases del
proceso tecnoldgico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas
sus dimensiones. CAA, CSC, CEC.

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema
técnico, mediante el proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacidon y
construccién del prototipo.

Dpto. Tecnologia
IES Valle del Azahar

Tecnologia 2° de ESO

Trimestre I | N° de sesiones: 10

UD 1: Expresion grafica | Bloque 2

Objetivos

® Interpretar y producir documentos técnicos.
®  Adquirir técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico.
® Incorporar el uso de herramientas informaticas en la elaboracidn de los documentos del proyecto

técnico.

Contenidos

Materiales e instrumentos de dibujo.

Sistemas de representacion.
Normalizacidn y acotacién.
Escalas.

Técnicas de representacidon a mano alzada.

Introduccion al disefio asistido por ordenador.

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacion y escalas. CMCT,
CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de productos
tecnoldgicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentacién
técnica necesaria para el desarrollo de un
proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.
4. Conocer y manejar los principales
instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.
5. Representar objetos mediante aplicaciones

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y
sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios
normalizados de acotacién y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de
informacién de productos tecnoldgicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea necesario software
especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de
uso técnico comparando sus propiedades.




de disefio asistido por ordenador. CD, CMCT,
SIEP, CAA, CEC.

Dpto. Tecnologia Tecnologia 2° de ESO
IES Valle del Azahar
Trimestre I | N° de sesiones: 10 UD 2: Materiales | Bloque 3

Objetivos

®  Producir prototipos con materiales de uso comun.
Conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes

empleados en la industria.

e Conocer y saber aplicar las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas.
Trabajar de forma cooperativa en equipo respetando los habitos de seguridad y salud.

Contenidos

Obtencidn de los materiales.
Clasificacion de los materiales.
Propiedades de los materiales.
Impacto ambiental de los materiales.
Trabajo con materiales en el taller.

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1.Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se
puedan producir. CMCT, CAA, CCL.
2.Manipular % mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencién a las normas de seguridad y
salud. SIEP, CSC, CEC.

3.Conocer y analizar la clasificacion y
aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.
4.1dentificar los diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

1.1. Explica cémo se puede identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

Dpto. Tecnologia Tecnologia 2° de ESO
IES Valle del Azahar
Trimestre N° de sesiones: 10 UD 3: La madera y los metales. Bloque 3
II

Objetivos

e Analizar las propiedades de la madera y los metales y sus caracteristicas para ser utilizados en la
construccion de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

®  Manipular y mecanizar madera y metal asociando la documentacion técnica al proceso de produccion




de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Contenidos

La madera.

Tipos de madera y derivados.
Trabajo con madera en el taller.
Tipos de metales.

Trabajo de metales en el taller.

Impacto medioambiental

Técnicas de conformaciéon de metales.

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1.Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones que se
puedan producir. CMCT, CAA, CCL.
2.Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con
especial atencién a las normas de seguridad y
salud. SIEP, CSC, CEC.

3.Conocer vy analizar la clasificacion y
aplicaciones mas importantes de los
materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.
4.ldentificar los diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

1.1. Explica cdmo se puede identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.

Dpto. Tecnologia
IES Valle del Azahar

Tecnologia 2° de ESO

Trimestre N° de sesiones: 10
11

UD 4: Estructuras Bloque 4

Objetivos

Conocer las fuerzas que soporta una estructura

Identificar los tipos de estructuras

Conocer los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que configuran una estructura

Contenidos

Las estructuras

Los esfuerzos en las estructuras
Elementos de una estructura
Condiciones de una estructura
Tipos de estructuras artificiales

Criterios de evaluacién. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos. Identificar los
distintos tipos de estructuras y proponer
medidas para mejorar su resistencia, rigidez y
estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias
de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de
los mismos en los elementos que configuran la estructura.

Dpto. Tecnologia
IES Valle del Azahar

Tecnologia 2° de ESO

Trimestre | N° de sesiones: 10

UD 5: Mecanismos. | Bloque 4




11 | |

Objetivos

® Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas, integrados en una estructura.
e Conocer el funcionamiento de los operadores basicos para la transmisidn y transformacién del

movimiento.

Contenidos

Las maquinas y los mecanismos
Mecanismos de transmision lineal
Mecanismos de transmision circular

Mecanismos de transformacidn del movimiento

Criterios de evaluacién. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecanicos responsables de transformary
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura.
Calcular sus parametros principales. CMCT,
CSC, CEC, SIEP.

6. Disefar, construir y controlar soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC,
CEC.

2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como
transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una
maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante
simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Dpto. Tecnologia
IES Valle del Azahar

Tecnologia 2° de ESO

Trimestre N° de sesiones: 10
111

UD 6: Electricidad Bloque 4

Objetivos

® Interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la forma de energia mas utilizada en las

maquinas y sistemas: la electricidad.

Contenidos

Introduccion a la electricidad

El circuito eléctrico

Efectos de la corriente eléctrica
Magnitudes eléctricas
Circuitos en serie

Circuitos en paralelo

Riesgos del uso de la corriente eléctrica

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. Conocer cdmo se
genera y transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables. CMCT,
CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.
Conocer y calcular las principales magnitudes
de los circuitos eléctricos y electrénicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.
CAA, CMCT.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su
conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia
adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta con los
elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las
magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y
conectores.




adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. Conocer los principales
elementos de un circuito eléctrico. Disefary
simular circuitos con simbologia adecuada.
Montar circuitos con operadores elementales
a partir de un esquema predeterminado. CD,
CMCT, SIEP, CAA.

6. Disefar, construir y controlar soluciones
técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC,
CEC.

7. Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacidn, transporte,
distribucién y uso de la energia, fomentando
una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC,
CMCT, CAA, CCL.

Dpto. Tecnologia
IES Valle del Azahar

Tecnologia 2° de ESO

Trimestre N° de sesiones: 10
111

UD 7: El ordenador e Internet

Bloque 6

Objetivos

e Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.
Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

Contenidos

Funcionamiento del ordenador
Partes que componen un ordenador
Sistemas operativos

El uso responsable de Internet

Medidas de seguridad en el uso de ordenadores
Conocer el funcionamiento, la estructura y los servicios e Internet

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico, localizando el conexionado
funcional, sus unidades de almacenamiento y
sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacién. Mantener vy
optimizar el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.). CD, SIEP.

4. Aplicar las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software
libre de privativo. CD, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su
estructura, funcionamiento y sus servicios
basicos, usandolos de forma segura vy
responsable. CD, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para
buscar, publicar e intercambiar informacion a

través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del
contenido (copyright o licencias

colaborativas). CD, CAA, CSC,
SIEP, CLL.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de
sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos
electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y difundirlos.




Dpto. Tecnologia Tecnologia 2° de ESO
IES Valle del Azahar
Trimestre N° de sesiones: 10 UD 8: Herramientas ofiméaticas Bloque 6
III

Objetivos

e Desarrollar destrezas para manejar herramientas ofimaticas basicas en la elaboracién y comunicacién

de proyectos.

e Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual.

Contenidos

El procesador de texto
Edicién de textos

Integrar imagenes y graficos
Creacién de presentaciones
e Crear y modificar diapositivas

Criterios de evaluacion. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

3. Utilizar un equipo informético para elaborar
y comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD,
SIEP, CSC, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar
herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de caélculo). CD, SIEP,
CCL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicaciéon en la
sociedad actual. CD, CSC, CEC.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y difundirlos.

Dpto. Tecnologia Tecnologia 2° de ESO
IES Valle del Azahar
Trimestre N° de sesiones: 10 UD 9: Programacién con Scratch Bloque 5
III

Objetivos

e |Iniciarse en el uso de programas y la programacidn grafica por bloques de instrucciones.

® Manejarse en un entorno de programacion y conocer los bloques de programacién basicos para el
control de flujo de un programay la interaccion con el usuario y entre objetos.

e Conocer sistemas automaticos cotidianos y el control programado de automatismos sencillos.

Contenidos

e  Lenguajes de programacion
e  Algoritmos y diagramas de flujo
e  Scratch

Criterios de evaluacién. Competencias Clave

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer y manejar un entorno de
programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los
conocimientos necesarios para elaborar
programas informaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de
instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP.

2. Analizar un problemay elaborar un
diagrama de flujo y programa que lo
solucione. CMCT, CD, SIEP, CAA.

3. Identificar sistemas automaticos de uso
cotidiano. Comprender y describir su
funcionamiento. CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.
4. Elaborar un programa estructurado para el

control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA.




9. METODOLOGIA

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro
escolar.

Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el
objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad
para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, la metodologia de
trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la
resolucidn de problemas tecnoldgicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo
por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse
técnicamente mediante el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera en la que se
propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el
alumnado reulne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el
reto final y una ultima de evaluacion de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que
impliquen el disefio y construccidn de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendra
especial relevancia la documentaciéon elaborada durante el proceso: la busqueda de
informacidn relevante y util, el disefo, la descripcién del funcionamiento del objeto o maquina
construida, la planificacién de la construccién, el presupuesto y la autoevaluacion del trabajo
realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento,
de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboracién de productos
complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el
funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiara distintos aspectos de
estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen. Los objetos o
sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico del alumnado,
potenciando de esta manera el interés; funcionardn con cierta variedad de principios
cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos.

En el desarrollo del analisis deberd contemplarse: por qué nace el objeto, la forma vy
dimensiones del conjunto y de cada componente, su funcidn, los principios cientificos en los
que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricacion y su
impacto medioambiental, asi como el estudio econémico que permita conocer cémo se
comercializa y se determina el precio de venta al publico.

En la aplicacién de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos estéticos en la
presentacion de los trabajos y la progresiva perfeccion en la realizacion de los disefos graficos
y en la fabricacion de objetos.



Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo,
respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios comparieros y compafieras y
debatiendo las conclusiones.

Se hara especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de
aprendizaje: portfolio, aprendizaje por proyectos, gamificacidn, clase al revés, etc.

En relacion a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan
aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodoldgicas. Los tres
primeros bloques sobre el proceso tecnoldgico, expresion grafica y materiales se consideran
bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios
para poder aplicar las metodologias antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras,
mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el planteamiento de problemas que conlleven
un proyecto-construccién o un andlisis de objetos sobre estructuras bdsicas o maquinas
sencillas.

Serd conveniente la realizacién de actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de
simuladores con operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electrénicos. Asi mismo,
se considera interesante trabajar el bloque 5 de programacion y sistemas de control
planteando actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran al
alumnado resolver problemas o retos a través de la programaciéon, para posteriormente
controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos.

El bloque 6 sobre las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn se abordara de manera
eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida actividades de analisis e investigacion
que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes fisicos de un
ordenador, asi como otros dispositivos electrénicos de uso habitual (tablets, smartphones...),
plantedandose actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas
basicas para el procesamiento y la difusidn de informacién como: procesadores de textos,
editores de presentaciones y hojas de célculo.

El uso de estas tecnologias deberd estar presente en todos los bloques, principalmente en
aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacién. Se pondra especial atenciéon en el uso de las redes
de comunicacion de forma respetuosa y segura por parte del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos tecnoldgicos extraidos de Internet, revistas
cientificas o periddicos, consultar pdginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y
nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la actividad
tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar visitas al exterior,
principalmente a espacios del ambito industrial, contribuird a acercar y mejorar el
conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnolédgico e industrial
andaluz.



El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas
implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

10. CONTENIDOS TRANSVERSALES E INTERDISCIPLINARIDAD

El tratamiento de los temas transversales en Tecnologia se hace completamente necesario
para que el alumnado pueda enfrentarse de manera eficaz al mundo que le rodea. Asi, la
transversalidad en la asignatura de Tecnologia aparece en las tareas y actividades propuestas
gracias a las cuales podremos ayudar a que el alumnado tome conciencia sobre la realidad que
le rodea en contenidos como la coeducacidn, el respeto al medio ambiente, respeto a los
derechos humanos, habitos de vida saludable, etc.

Por supuesto, siempre existird la posibilidad de trabajar la transversalidad mediante la
realizacion de proyectos: trabajos sobre mujeres en el ambito cientifico-tecnolégico, sobre las
sefiales de trafico (en el apartado de Expresidon Grafica), estudios sobre habitos de vida
saludables (en el apartado de Tecnologia en la sociedad actual), respecto al medio ambiente
(en el apartado de desarrollo tecnoldgico), etc.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, y sin
perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la Educacién Secundaria Obligatoria
que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacidn, el curriculo incluira
de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constituciéon Espanola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

¢) La educacidon para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de
acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocidn del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el andlisis de
las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a
la orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes
sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a
la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad



de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacidn, asi como la prevencién de la
violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y
culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo
gitano, la educacidon para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales
de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la
historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia terrorista y de cualquier otra
forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades bdsicas para la comunicacidn interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de riesgo derivadas
de su utilizacidn inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del
alumnado, y los procesos de transformacion de la informacidn en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la proteccion
ante emergencias y catdstrofes.

j) La promocidn de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacidn responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de
la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacidn para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicidn de competencias para la actuacidn en el dmbito econdmico y para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formaciéon de una
conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos
de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se considerardn la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacidn, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como
elemento determinante de la calidad de vida.

Por otra parte, la interdisciplinaridad podra darse entre diferentes materias, asi, por ejemplo:

e En inglés: Dado que nuestro centro es bilinglie y que la asignatura de Tecnologia de



22ESO pertenece al plan de bilingliismo, la coordinacién con el Departamento de Inglés
sera constante y se llevaran a cabo unidades integradas en la que serd fundamental el

uso de la lengua inglesa tanto oral como escrita.

e En Lengua espafiola: mediante la lectura y redaccién de textos tecnoldgicos, el
enunciado de problemas, el razonamiento y la comprensidn se estan trabajando
competencias propias de esta asignatura. Ademas, desde la asignatura de Tecnologia se
participara en el proyecto literario Ciencia y Ficcién que consiste en la creacidn de textos

basados en noticias tecnolégicas de actualidad.

e Geografia e Historia: Atendiendo a la importancia y la relacion entre el desarrollo social
y el desarrollo tecnolégico en las diferentes areas geogréficas y a lo largo de las

diferentes épocas.

e Fisica y Quimica: intimamente relacionada en conceptos como la fuerza, el cambio de
unidades, la energia, etc. por lo que se llevara a cabo una coordinacion con el
Departamento de Fisica y Quimica para garantizar el aprendizaje integrado del

alumnado.

e Matematicas: Como herramienta fundamental para la compresién y resolucién de
problemas tecnoldgicos se realizard una coordinacion con el Departamento de
Matematicas para adaptar la temporalizaciéon de los contenidos de la materia de

Tecnologia a los conocimientos previamente adquiridos en Matematicas.

e Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA): asignatura que pertenece al plan de
bilingliismo y con la que se planificaran unidades integradas uniéndonos asi a la
iniciativa STEAM que promueve la ensefanza integrada de las materias del dmbito

cientifico-tecnoldgico incluyendo los conocimientos artisticos.

e Educacion Fisica: por ser una materia incluida en el Plan de Bilingliismo, se realizaran

actividades y tareas que pongan de manifiesto las conexiones entre EF y Tecnologia.

11. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS
(UNIDADES)

Unidad didactica Bloque de contenidos Trimestre Horas

dedicadas
UD 0: La Tecnologia y el Bloque 1. Proceso de resolucion de | 10



proceso tecnoldgico problemas tecnolégicos

UD 1: Expresion grafica Bloque 2. Expresidon y comunicacion | 10
técnica,

UD 2: Materiales Bloque 3. Materiales de uso técnico, | 10

UD 3: Madera y metal Bloque 3. Materiales de uso técnico, Il 10

UD 4: Estructuras Bloque 4. Estructuras y mecanismos: Il 10
mdquinas y sistemas,

UD 5: Mecanismos Bloque 4. Estructuras y mecanismos: Il 10
maquinas y sistemas,

UD 6: Electricidad Bloque 4. Estructuras y mecanismos: 1} 10
maquinas y sistemas,

UD 7: El ordenador e Bloque 6. Tecnologias de Informacion y la I 10

Internet Comunicacién

UD 8: Herramientas Bloque 6. Tecnologias de Informacién y la I 10

ofimaticas Comunicacion

UD 9: Programacion con Bloque 5. Iniciacion a la programacion y 1} 10

Scratch sistemas de control

12. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

12.1. Medidas generales

(Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
CAPITULO VI Atencidn a la diversidad Articulo 20. Medidas y programas para la atencion a la diversidad).

La atencion a la diversidad se realiza en el Departamento a través de la adaptacién de los
métodos de ensefianza, y a través del apoyo en grupos ordinarios por parte del Departamento
de Orientacién. Se trata de alcanzar el maximo ajuste posible entre las caracteristicas del
alumnado y la naturaleza de las actividades que se proponen. Para ello, utilizaremos:

e Actividades con distinto grado de estructuracion.

e Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, permitiendo trabajar los
mismos contenidos con diferentes niveles.

e Actividades de ampliacidn para los alumnos que puedan avanzar con mayor rapidez.

Por un lado, para los alumnos con dificultades puntuales en nuestra drea, se realizaran las
adaptaciones no significativas pertinentes dependiendo del caso y del curso.

Por otro, nos encontraremos a aquellos alumnos con dificultades especiales de aprendizaje. En
colaboracién con el Departamento de Orientacion se realizaran las modificaciones oportunas a
cada caso, modificaciones que aparecen en la programacion de dicho departamento.

12.2. Planes especificos personalizados para el alumnado que no
promocione de curso

En cuanto al alumnado que se halle repitiendo curso, el profesor o la profesora hard un
seguimiento mas estrecho del proceso de aprendizaje de estos alumnos, consistente en la
realizacion de actividades de refuerzo de aquellas unidades en las que el alumnado les supuso



mayor dificultad el curso anterior, asi como un control exhaustivo del trabajo en clase y en
casa, de ejercicios, cuaderno, trabajos practicos, etc.

13. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En cuanto a los materiales y recursos diddacticos, en Tecnologia de 22ESO se considera esencial
el uso del cuaderno a modo de portfolio que contenga las evidencias del aprendizaje del
alumnado. El alumnado dispondra de los libros de texto gratuitos de la editorial SM 22 de ESO
asi como de acceso a la plataforma educativa de SM y material en lengua inglesa, ya sea
desarrollado por los docentes u obtenido de las Plataformas Educativas. Por otro lado, sera
necesario que el alumno posea instrumentos de medir, asi como compas y calculadora.

En cuanto a los recursos didacticos, el uso de la pizarra digital se vuelve esencial, asi como el
uso de fotocopias sobre materiales adicionales (fichas, material en inglés, ...). Por otro lado, y
como afiadido al plan de fomento de la lectura, durante el afio escolar se podra sugerir al
alumno la lectura de libros relacionados con el ambito cientifico-tecnoldgico.

Otros recursos habituales seran: la fotografia, la prensa, programas y anuncios, videos,
documentales, Internet, programas de ordenador, juegos, retroproyector y pizarra digital,
paginas webs, y la plataforma Google Classroom como vehiculo basico para la comunicacion
online con el alumnado.

El centro dispone de un aula de taller con diversas herramientas a disposicidon del alumnado
para la realizacion de proyectos de construccion, asi como un aula de ordenadores que se
visitara para realizar las tareas que requieran el uso de la TIC.

14. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL
HABITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL
Y ESCRITA

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en las
materias del drea de Tecnologia, sin perjuicio de su tratamiento especifico en otras materias de
la etapa, el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcion
de medidas para estimular el habito de la lectura y mejorar la comprensién y la expresion oral y
escrita.

Las materias del area de Tecnologia exigen la configuracién y la transmision de ideas e
informaciones. Asi pues, el cuidado en la precisién de los términos, en el encadenamiento
adecuado de las ideas o en la expresidn verbal hara efectiva la contribucidn de estas materias
al desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica. EI dominio de la terminologia
especifica permitira, ademads, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.



En todas las materias de Secundaria y Bachillerato (Tecnologia Aplicada, Tecnologia, Tecnologia
Industrial I, Tecnologia Industrial 1l y Electrotecnia) se fomentara el uso por parte del alumnado
de un lenguaje técnico correcto, acorde al nivel de dificultad requerido, insistiendo
especialmente en la importancia de la lectura atenta de todo tipo de instrucciones,
constituyéndose esta en un criterio de evaluacién afiadido a los que evallan los diversos
contenidos.

El dominio y progreso de la competencia lingliistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion
oral: escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través
del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de modelo
los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas que se realizardn a lo largo del
curso y que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecucién de la
competencia lingdistica.

Interés y el habito de la lectura

Se realizaran tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer documentos de distinto
tipo y soporte (textos técnicos, biografias, tablas de datos, diccionarios, atlas, manuales,
prensa, internet, etc.).

Se realizard la lectura y produccion de textos instructivos de diversa indole para la realizacion
de actividades.

Se fomentaran las lecturas cientifico-tecnoldgicas recomendadas y, muchas de ellas,
disponibles en la biblioteca de nuestro centro: divulgativas, de profundizacién, de
investigacion, etc.

Se propondra la analisis y posterior debate de noticias tecnoldgicas.

Se realizara la lectura e interpretacién de tablas y graficos con datos relacionados con la ciencia
y la tecnologia.

Desde el Departamento de Tecnologia se participara en el Plan Lector y en el Proyecto Cienciay
Ficcion.

Expresion escrita: leer y escribir

Se analizaran textos y enunciados, para potenciar la correccion.

Se emplearan distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de datos,
diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, informes, memorias de proyectos, etc.).

Se fomentara la lectura en voz alta y en silencio tanto de la parte correspondiente a los
contenidos que se van a tratar en esa sesidn, del libro de texto o de cualquier otro documento



usado como recurso, para evaluar aspectos como la velocidad, la correccidn, la entonacidn, el
ritmo, etc.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y
parafrasear la cuestion que se propone, para poder dar la respuesta adecuada; esto es
particularmente importante en la lectura de los enunciados de los ejercicios escritos.

A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista, informe, etc.), extraer
conclusiones; comprender y establecer relaciones cronoldgicas o de causa-efecto entre una
serie de acciones; considerar alternativas; elaborar hipdtesis, diferenciar hechos de opiniones y
suposiciones, etc.

Elaborar producciones escritas como las siguientes:

° A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resimenes, esquemas,
mapas conceptuales o informes.

. Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razén
gue lo haga necesario.

° Crear panfletos, murales, guiones, pdsteres, etc.

° Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesorado pueda

proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en las
sesiones de trabajo.

. Uso de las TIC y de todos los recursos lectores que ofrecen (paginas web de
noticias tecnolégicas, textos divulgativos, informes de proyectos, etc.)

Expresion oral: escuchar y hablar

Para potenciar el uso correcto de términos cientifico-tecnolégicos y la expresidn oral correcta,
adecuada, con buena dicciéon y la capacidad de expresarse correctamente en publico, se
realizaran exposiciéon de temas ante el grupo, con apoyo (cuando se requiera) de imagenes,
diagramas u otras herramientas (presentaciones digitales, esquemas, guiones, pdsteres, etc.),
de las producciones realizadas individualmente o en grupo, para describir, narrar, explicar,
razonar, justificar y valorar a propésito de la informacién que ofrecen estos materiales a alguno
de los temas que pueden tratarse en clase relacionados con los contenidos de la materia.

Se fomentard el debate constructivo, respetando los turnos de palabra y aceptando las
opiniones de los demds, como respuesta a preguntas concretas o a cuestiones mas generales,

”ou. “ .

como pueden ser: “¢Qué sabes de...?”, “¢Qué piensas de...?”", “¢Qué valor das a...?”,

o“ .

¢cQué
consejo darias en este caso?”, etc.

Se realizaran actividades de clase en las que se anime a la discusién razonada sobre cuestiones
contenidas en los textos o videos presentados.

Se fomentara la comunicacién oral lo que han leido, parafraseando, reelaborando o
interpretando correctamente los contenidos, resumiendo oralmente lo leido y utilizando sus
propias palabras.



Las interacciones orales tendran lugar en pequefio grupo, en trabajo por parejas o en gran
grupo.

Se elaboraran guiones para presentar el texto frente a un grupo de compaferos, y
transformacién de la estructura del texto.

Se propondran actividades que impliquen escribir o dibujar el contenido leido en un texto
empleando técnicas de Visual Thinking.

Se realizaran actividades de trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros; v,
sobre todo, para propiciar situaciones de intercambios e interacciones orales.

Se realizardn presentacion donde se requiera la explicacidon clara de los informes técnicos
elaborados en los distintos proyectos de investigacién, construccidn, etc.

Algunos de los trabajos monograficos propuestos seran interdisciplinares o de naturaleza
analoga que impliquen a varios departamentos de coordinacidn didactica (como es el caso de
las unidades integradas bilingles).

Asi mismo, se propondra al alumnado con caracter voluntario la lectura de algunos de los
siguientes libros que ademas de presentar temas tecnoldgicos actuales también tratan de
concienciar sobre temas de relevancia social (ciberacoso, peligros de internet, etc.):
4 3333 (Ricardo Gémez, 2015)
Viaje al centro de la Tierra (Julio Verne)
El juego de Ender (Orson Scott Card)
Yo, Robot (Isaac Asimov)
Juan sin movil (J. V. Sarmiento, J. A. Bernal)
Los Vengadores: Acoso nunca mas (AA. VV., 2017)
La Catedral (César Mallorqui, 2017)

FF

15. EVALUACION

15.1. EVALUACION INICIAL

Se realizara una evaluacidn inicial cuyos resultados nos indican de qué punto vamos a partir y
que servird para detectar qué alumnado requiere de adaptacién curricular o si algun grupo
necesita una adaptacion grupal.

15.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
e Observacion diaria (OD)
e Cuaderno personal del estudiante (CE)
e Presentaciones orales (PRES)
e Fichas de actividades (FA)
e Proyectos (PROY)



e Trabajos de investigacion (TI)

e Pruebas escritas (PE)

e Pruebas orales (PO)

e Pruebas en linea o virtuales (PV)

15.3. CRITERIOS DE CALIFICACION Y CALIFICACION FINAL

Para la asignatura de Tecnologia de 22ESO, en cada trimestre la nota final se obtendra de la
siguiente forma:

- 40% pruebas escritas, orales o virtuales
- 40% proyectos de construccion y/o investigacién
- 20% trabajo diario en clase

Estos tres parametros seran los configurados en Séneca para el calculo de las notas
trimestrales y finales.

Dado el caracter continuo de la evaluacidn, la calificacion final positiva (materia aprobada)
supondra haber alcanzado los objetivos basados en los criterios de evaluacién de cada uno de
los tres trimestres.

A lo largo del 22 trimestre, el alumnado con la 12 evaluacién pendiente debera superar los
aprendizajes no superados previamente mediante la realizacion de pruebas, proyectos y/o
recuperacion del trabajo diario. En el caso de no alcanzarlos, su calificacién en el 22 trimestre
serda negativa. lgualmente, durante el 32 trimestre, podra recuperar los aprendizajes
previamente no superados.

El curso académico concluye con una calificacién final que se calculard segun la siguiente
formula:

NOTA FINAL: Nota de pruebas * 0,4 + Nota de proyectos * 0,4 + Nota de trabajo diario *0,2

En el caso de una calificacion negativa en la evaluacidn ordinaria, el alumno/a debera realizar
la evaluacién extraordinaria de septiembre que versara sobre los objetivos que no haya
alcanzado.

La copia o el intento de copia (tanto de cualquier compafnero o compafiera como de cualquier
elemento escrito) en cualquier examen conllevaran la calificacién de 0 en dicha actividad
evaluable.

Evaluacion extraordinaria

Para superar la evaluacidon extraordinaria de septiembre serd necesario presentarse a una
prueba escrita que comprenderd la materia estudiada a lo largo de todo el curso y se adecuard
a los objetivos no alcanzados en la evaluacion ordinaria. Para superar la materia en esta
evaluacion, el alumno debera obtener al menos un 5 de calificacion final en la prueba escrita.



Con caracter voluntario, el alumno/a podra entregar el dia de la prueba una bateria de
actividades proporcionadas por el profesor/a de la materia y que se valorara de forma positiva
(en el caso de entregarse completa y correctamente realizada) para aquellos alumnos/as que
obtengan mas de 4 pero menos de 5 en la prueba escrita.

15.4. PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Atendiendo a los criterios de calificacion indicados en el apartado anterior, se presenta a
continuacién la ponderacion de cada criterio de evaluacién, asi como las actividades
evaluables que se configurardn en Séneca para el calculo de la nota final y para ofrecer
informacién periddica a las familias y al alumnado.

Unidad Criterio de Evaluacion Relacién con CC Actividad evaluable Ponderacion del
Didactica criterio de evaluacion
CE 1.1. Identificar las etapas CAA, CSC, CCL, Prueba 4%
necesarias para la creacionde  CcMCT

un producto tecnoldgico

desde su origen hasta su

comercializacion,

describiendo cada una de

ellas, investigando su

influencia en la sociedad y

proponiendo mejoras tanto

desde el punto de vista de su

utilidad como de su posible

impacto social.

CE 1.2. Realizar las SIEP, CAA, CSC, Proyecto 2%
operaciones técnicas CMCT

previstas en un plan de

trabajo utilizando los recursos

materiales y organizativos con

criterios de economia,

seguridad y respeto al medio

ambiente y valorando las

condiciones del entorno de

trabajo.
CE 1.3. Realizar CMCT, SIEP, CAA, Proyecto 2%
adecuadamente los CD, CCL

documentos técnicos
necesarios en un proceso
tecnoldgico, respetando la
normalizacién asociada.

CE 14. Emplear las CD, SIEP, CAA Trabajo de clase 1%
Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacidon para las
diferentes fases del proceso

tecnoldgico.

CE 1.5. Valorar el desarrollo CAA, CSC, CEC Trabajo de clase 1%
tecnolégico en todas sus

dimensiones.

CE 2.1. Representar objetos CMCT, CAA, CEC  Prueba 2%

mediante vistas y
perspectivas (isométrica y




caballera) aplicando criterios
de normalizacién y escalas.

CE 2.2. Interpretar croquis y CMCT, CAA, CEC
bocetos como elementos de
informacion de productos
tecnoldgicos.

CE 2.3. Explicar y elaborar la
documentacion técnica
necesaria para el desarrollo
de un proyecto técnico, desde
su disefio hasta su
comercializacion.

CMCT, CAA, SIEP,
CCL, CEC

CE 2.4. Conocer y manejar los  CMCT, CAA
principales instrumentos de

dibujo técnico.

CE 2.5. Representar objetos CD, CMCT, SIEP,
mediante  aplicaciones de CAA, CEC

disefio asistido por
ordenador.

CE 3.1. Analizar las
propiedades de los materiales
utilizados en la construccidn
de objetos tecnoldgicos,
reconociendo su estructura
interna y relacionandola con
las propiedades que
presentany las
modificaciones que se

puedan producir.

CMCT, CAA, CCL

CE 3.2. Manipular y mecanizar ~ SIEP, CSC, CEC
materiales convencionales

asociando la documentacion

técnica al proceso de

produccién de un objeto,

respetando sus caracteristicas

y empleando técnicas y

herramientas adecuadas con

especial atencion a las

normas de seguridad y salud.

CE 3.3. Conocer y analizar la
clasificacidn y aplicaciones
mas importantes de los
materiales de uso técnico.

CMCT, CAA, CCL

CE 3.4. |dentificar los
diferentes materiales con los
que estan fabricados objetos
de uso habitual.

CE 4.1. Analizar y describir los
esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras
experimentando en
prototipos. Identificar los
distintos tipos de estructuras
y proponer medidas para
mejorar su resistencia, rigidez
y estabilidad.

CE 4.2. Observar, conocer y
manejar operadores

CMCT, CAA, CSC,
CCL, CEC

CMCT, CAA, CEC,
SIEP, CCL

CMCT, CSC. CEC.

Prueba

Proyecto

Trabajo en clase

Proyecto

Prueba

Proyecto

Prueba

Trabajo diario

Prueba
Trabajo diario
Proyecto

Prueba
Trabajo diario

2%

2%

2%

2%

4%

8%

4%

4%

10%

6%



matematicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos en maquinas y
sistemas, integrados en una
estructura. Calcular sus
pardmetros principales.

CE 4.3. Relacionar los efectos
de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en
otras manifestaciones
energéticas.

CE 4.4. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas basicas. Conocer y
calcular las principales
magnitudes de los circuitos
eléctricos y electrdnicos,
aplicando las leyes de Ohm y
de Joule. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas bésicas.

CE 4.5. Disefar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos
con operadores elementales.
Conocer los principales
elementos de un circuito
eléctrico. Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada. Montar circuitos

con operadores elementales a

partir de un esquema
predeterminado.

C.E 4.6. Disefar, construir y
controlar soluciones técnicas
a problemas sencillos,
utilizando mecanismos y
circuitos.

C.E 4.7. Conocer y valorar el
impacto medioambiental de
la generacidn, transporte,
distribucién y uso de la
energia, fomentando mayor
eficiencia y ahorro
energético.

CE 5.1. Conocer y manejar un
entorno de programacion
distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las
habilidades y los
conocimientos necesarios
para elaborar programas
informaticos sencillos
utilizando programacién
grafica por bloques de
instrucciones.

CE 5.2. Analizar un problema
y elaborar un diagrama de
flujo y programa que lo

SIEP

CMCT, CSC, CCL Prueba

CAA, CMCT.

CD, CMCT, SIEP, Proyecto
CAA

SIEP, CAA, CMCT, Proyecto
CSC, CEC

CSC, CMCT, CAA, Prueba
CCL

CD, CMCT, CAA, Proyecto
CCL, SIEP

CMCT, CD, SIEP, Prueba
CAA

Trabajo diario

2%

2%

4%

6%

2%

2%

4%
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solucione.
CE 5.3. Identificar sistemas

automaticos de uso cotidiano.

Comprender y describir su
funcionamiento.

CE 5.4. Elaborar un programa
estructurado para el control
de un prototipo.

CE 6.1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico, localizando el
conexionado funcional, sus
unidades de almacenamiento
y sus principales periféricos.
CE 6.2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de informacidn.
Mantener y optimizar el
funcionamiento de un equipo
informatico (instalar,
desinstalar y actualizar
programas, etc.).

CE 6.3. Utilizar un equipo
informatico para elaborary
comunicar proyectos
técnicos.

CE 6.4. Aplicar las destrezas
basicas para manejar
sistemas operativos,
distinguiendo software libre
de privativo.

CE 6.5. Aplicar las destrezas
basicas para manejar
herramientas de ofimatica
elementales (procesador de
textos, editor de
presentaciones y hoja de
calculo).

CE 6.6. Conocer el concepto
de Internet, su estructura,
funcionamiento y sus
servicios basicos, usandolos
de forma segura 'y
responsable.

CE 6.7. Utilizar Internet de
forma segura para buscar,
publicar e intercambiar
informacion a través de
servicios web, citando
correctamente el tipo de
licencia del contenido
(copyright o licencias
colaborativas).

CE 6.8. Valorar el impacto de
las nuevas tecnologias de la
informaciény la
comunicacién en la sociedad.

CMCT, CD, SIEP,
CAA, CCL

CMCT, CD, SIEP.
CAA

CD, CMCT, CCL

CD, SIEP

CMCT, CD, SIEP,
CSC, CCL.

CD, SIEP, CCL

CD, SIEP, CCL

CD, CAA, CSC.

CD, CAA, CSC,
SIEP, CLL.

CD, CSC, CEC.

Trabajo diario

Proyecto

Prueba

Proyecto

Proyecto

Trabajo diario

Trabajo diario

Prueba

Proyecto

Trabajo diario

2%

2%

2%

2%

4%

2%

4%

2%

2%

2%



Plan de recuperacion de pendientes

El alumnado que tenga la materia de Tecnologia de 22ESO pendiente y que en el presente esté
matriculado en un curso donde esta asignatura tenga continuidad, se considerara aprobado en
Tecnologia de 22ESO si supera el primer y segundo trimestre de la asignatura de continuidad,
obteniendo en Tecnologia de 22ESO la misma nota que en dicha materia de continuidad. En el
caso de no aprobar el primer y segundo trimestre, podra superar Tecnologia realizando un
examen en la ultima semana de mayo sobre los contenidos propios de la materia de 22ESO.

En el caso de que no existiese continuidad en la asignatura, el alumnado debera realizar a lo
largo del curso una serie de tareas propuestas por el profesor o la profesora que haga su
seguimiento y que deberdn entregarse en las fechas previstas de las que se le informara
personalmente y con suficiente anterioridad al alumno/a.

16. EVALUACION DEL FUNCIONAMIENTO DE LA PROGRAMACION

A lo largo del curso, se tomara nota del desarrollo en el aula de cada actividad. Se deben
estudiar los resultados sobre el disefio y la interaccién con el alumno, especialmente teniendo
en cuenta los siguientes aspectos:

La secuenciacion de actividades ha sido correcta

La estructura de las actividades ha facilitado el aprendizaje

Los recursos empleados han sido éptimos

El alumnado ha podido percibir el sentido de las tareas

Las actividades se han desarrollado segun la planificacion establecida

El grado de dificultad de las actividades atendia a los diferentes ritmos de
aprendizaje

El aprendizaje del alumnado se ha reflejado positivamente en los resultados
obtenidos

Se ha propiciado un ambiente de trabajo en clase con alta participacién del
alumnado

La organizacion del grupo ha sido adecuada

El alumnado ha recibido feedback del desarrollo de sus tareas y se ha informado
periddicamente a las familias por Pasen.

Todos estos aspectos deben ser cuidados en el desarrollo de cada actividad que se plantee y se
debe producir un efecto de retro alimentacidn que permita corregir los defectos, insuficiencias
y errores detectados.

17. COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo adopta la denominacidn de las competencias clave definidas por la Unién Europea.
Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su



realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el
empleo”.
Las competencias clave identificadas en el curriculo son siete:

1) Competencia en comunicacién lingiistica. CCL

2) Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. CMCT
3) Competencia digital. CD

4) Competencia para Aprender a aprender. CPAA

5) Competencias sociales y civicas. CSC

6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. SIE

7) Concienciay expresiones culturales. CEC

De este modo, se definen las competencias como las “capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucidn eficaz de problemas complejos”.

Contribucioén de la materia a la adquisicion de las competencias clave

Competencia en comunicacion lingiiistica

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicidn de esta competencia mediante la
expresién e interpretacién conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de
forma oral y escrita (escuchar, hablar, leer y escribir) sobre tecnologia, ciencia y sociedad, y
mediante la interaccion linglistica de una manera ordenada, adecuada y creativa en todos los
posibles contextos sociales y culturales relacionados con la tecnologia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Esta materia contribuye a la adquisicion de la Competencia matematica aplicando y
desarrollando el razonamiento matematico para resolver cuestiones y problemas de la vida
cotidiana haciendo hincapié en el razonamiento, la actividad y los conocimientos,

Adema3s, esta materia contribuye a la adquisicién de las competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnolégicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular
objetos con precisién y seguridad.

Por su parte, el analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite
conocer cémo han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en
el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital
La competencia digital se desarrolla en Tecnologia por medio del uso de las TIC en las
diferentes tares y proyectos propuestos, ademas del estudio profundo de los componentes de

un ordenador, las redes de intercambio de informacion y los lenguajes de programacion.

Competencia en conciencia y expresiones culturales



La Tecnologia contribuyen a la competencia en conciencia y expresiones culturales porque el
mismo conocimiento tecnoldgico es expresién universal de la cultura, siendo, en particular, las
estructuras, los materiales de uso técnico y la expresidon grafica parte integral de la expresion
artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos
rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la
creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son
objetivos de esta materia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El propio método de proyectos y la busqueda de soluciones a un reto planteado contribuyen
de forma especial a fomentar el Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor porque se
utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones.

Competencia para Aprender a aprender

También, las técnicas heuristicas que desarrolla constituyen modelos generales de tratamiento
de la informacion y de razonamiento y consolida la adquisicidon de destrezas involucradas en la
competencia para Aprender a aprender tales como la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del
propio trabajo.

Competencias sociales y civicas

La aportacidon a las competencias sociales y civicas desde la promocién que se hace en la
asignatura de Tecnologia al trabajo en equipo en el taller donde la toma decisiones y
establecer acuerdes se considera fundamental. También se contribuye a esta competencia
enfocando los errores cometidos en los procesos de resolucién de problemas con espiritu
constructivo en la realizacion de proyectos, lo que permite de paso valorar los puntos de vista
ajenos en plano de igualdad con los propios como formas alternativas de abordar una
situacion.

Las competencias clave en la evaluacion

Una competencia es la capacidad para aplicar conocimientos, habilidades y actitudes en
diferentes contextos. Las competencias clave son aprendizajes imprescindibles desde un
planteamiento integrador y orientado a la aplicacidn de los saberes adquiridos.

Las competencias estdn asociadas a los criterios de evaluacién cuya ponderacion para el
calculo de la nota final se indica en esta programacion para el cdlculo de la nota final, por tanto

la evaluacién de cada competencia clave se establece segln la evaluacion del criterio asociado.

A continuacién, se describe de manera general, cdmo se evallan las competencias desde la
materia de Tecnologia:

a) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia: de manera

obvia y ampliamente descrita en todos los apartados anteriores atendiendo a la
resolucidon de problemas, actividades y ejercicios donde se requiere un desarrollo del
conocimiento de las herramientas matematicas y cientifico-tecnoldgicas.



¢) Competencia digital: la informacién viene dada cada vez en canales mas avanzados

(Internet, PDA, televisién TDT, etc.) lo cual exige a los ciudadanos y, por tanto, a los
alumnos/as estar mas preparados/as para recibirla e interpretarla. Esto quedard
reflejado en nuestro trabajo con la asignatura, en la que utilizaremos el aula de
informatica, leeremos noticias, veremos documentales al respecto, etc. Y, ademas,
como parte del curriculo, el alumnado debe aprender a usar diferentes plataformas
digitales asi como desarrollar sus capacidades para implementar programas utilizando
lenguajes de programacion basicos.

d) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: el trabajo individual, el trabajo en

casa, los trabajos en equipo, abiertos a varias posibilidades hacen que el alumno/a vaya
tomando conciencia de sus posibilidades y de sus necesidades educativas. En Tecnologia
se trabajara de esta manera en numerosas ocasiones (lectura de libros, ejercicios de
refuerzo, fichas de ampliacién o profundizacién, analisis de objetos, proyectos en el
taller).

e) Competencia para Aprender a aprender: En Tecnologia, el trabajo diario e individual

hace que el alumno/a vaya descubriendo los contenidos y procedimientos poco a poco,
haciéndolos suyos, descartando las estrategias erréneas y adoptando las correctas y
siendo capaz de utilizarlos para la construccién de un proyecto o resolucién de un reto.

f) Competencia en comunicacion lingiiistica: la capacidad de comunicarse y entender los

mensajes recibidos es bdsica para todo ser humano. Los lenguajes cientificos vy
tecnoldgicos seran tratados con mucha importancia en esta asignatura y, ademas, se
trabajara el lenguaje escrito, proponiendo articulos del ambito cientifico-tecnoldgico
para leer en clase, noticias en Internet y la lectura de libros relacionados con las
matematicas, asi como la produccion de textos tecnoldgicos como son la memoria de
proyectos.

g) Conciencia y expresiones culturales: la Tecnologia estd muy presente tanto en nuestra

sociedad como en nuestra cultura y en nuestro arte. Asi pues, durante las explicaciones
y desarrollo de las diferentes unidades didacticas se buscardn ejemplos de nuestro arte
universal en los que la tecnologia sea protagonista como en estructuras, utilizaciéon de
materiales, etc. Asi mismo, se potenciara el desarrollo del gusto por el arte y la estética
en el desarrollo de los proyectos planteados.

h) Competencias sociales y civicas: gracias a la Tecnologia y al trabajo en equipo que se

desarrolla en el taller o en la sala TIC, el alumnado podra desarrollar sus habilidades
para sus relaciones sociales. Ademas, se plantearan tareas reflexivas relacionadas con
intereses sociales como: cambio climatico, desertizacidn, la economia doméstica y la
sociedad en general y como la Tecnologia contribuye a nuestro estado de bienestar.



18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Para el curso 2020-2021 se planifican las siguientes actividades complementarias y
extraescolares que podran realizarse siguiendo las indicaciones del DACE y siempre que las
circunstancias sanitarias y educativas de la comunidad lo permitan.

Actividades complementarias:

e Concurso de fotografia de indole tecnoldgico: Primer trimestre

e Celebracion del Dia de la Nifia y la Mujer en la Ciencia y la Tecnologia: Segundo
trimestre

e Participacién en el proyecto Ciencia y Ficcidén

e Gymnkana STEAM: Tercer trimestre

e Colaboraciones con especialistas del ambito cientifico-tecnolégico que de
manera virtual puedan participar con charlas educativas en el centro

Visitas planificadas:

e Visita al centro de ciencia “Principia”, donde se realizan distintos talleres
educativos y divulgativos durante el curso escolar

e Recorrido para observar las estructuras geométricas a nuestro alrededor:
Primer Trimestre

e Visita al puente y a la pasarela de madera del Guadalhorce: Segundo Trimestre

e Visita guiada al centro ambiental “Los Ruices”, dependiente del Area de
sostenibilidad del ayuntamiento de Malaga, donde se podra comprobar las
distintas instalaciones dedicadas a la separacion y recuperacion de residuos:
Segundo Trimestre

e Visita al Parque Tecnoldgico de Malaga, donde se fomenta la innovacién y la
modernizacidn tecnoldgica y desarrollo econdmico de su entorno.
e Visita al Museo del Automdvil y al Museo de |la Aviacién en Mdlaga: Tercer

Trimestre
e Participacién en la Feria de la Tecnologia FANTEC: Tercer Trimestre

Asi mismo, el Departamento de Tecnologia participara en las actividades complementarias y
en las visitas planificadas por otros Departamentos, especialmente por los que integran el Plan
de Bilingliismo.

19. SEGUIMIENTO

El Departamento de Tecnologia realizara un seguimiento de la programacién. Cualquier
incidencia o modificacion de ésta se hard constar en acta y recogida mas adelante en la
Memoria Final de Departamento.



ANEXO I: BILINGUISMO

El centro I.E.S. Valle del Azahar es bilinglie y la asignatura de Tecnologia de 2 ESO esta incluida
en el plan de bilingliismo en este curso académico 2020/2021.

Normativa bilingiie:

° Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilingiie en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 12-07-2011),

modificada por la Orden de 18 de febrero de 2013 y por la Orden de 1 de agosto

de 2016.

o Orden de 18 de febrero de 2013 y por la Orden de 1 de agosto de 2016 que modifican
la Orden de 28 de junio de 2011, por la que se regula la ensefianza bilinglie en los centros
docentes de la Comunidad Autdnoma de Andalucia (BOJA 12-07-2011).

. ORDEN de 1 de agosto de 2016, por la que se modifica la Orden de 28 de junio de
2011, por la que se regula la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad
Auténoma de Andalucia (BOJA 05-08-2016).

. Instrucciones de 15 de mayo de 2019, de la Direccidon General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, sobre la organizacién y funcionamiento de la ensefianza
bilinglie para el curso 2019/2020.

a. Introduccién

La Consejeria de Educacién de la Junta de Andalucia ha puesto en marcha los proyectos de
secciones bilinglies. Con estos proyectos se pretende contribuir al aprendizaje de lenguas
extranjeras, las cuales constituyen un elemento esencial en el proceso de construccién de
identidad europea, plurilinglie y diversa, que favorece la cooperacion cultural, econdmica,
técnica y cientifica entre los paises miembros de la UE.

El aumento de las relaciones internacionales por diversos motivos — laborales, educativos,
culturales o turisticos- se ha visto favorecido por la mejora de los medios de comunicacién y la



rapida evoluciéon y difusion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién. En este
contexto, el conocimiento de una lengua —en nuestro caso, el inglés-, ademas de la propia, se
convierte en una necesidad creciente en nuestra sociedad.

El Consejo de Europa establece un marco de referencia comun europeo (MCERL) para el
aprendizaje de lenguas extranjeras, indicando que para desarrollar progresivamente la
competencia comunicativa, el alumnado debe ser capaz de llevar a cabo una serie de tareas de
comunicacion. Sin embargo, alcanzar la competencia comunicativa no es tarea sencilla.

La filosofia que subyace en la elaboracion de proyectos lingtisticos de centro y en la creacion
de secciones bilinglies no es otra que la introduccién de contenidos de aprendizaje a través de
las distintas lenguas que se imparten en el centro y, a su vez, la introduccidn de la reflexién y el
trabajo linglistico en areas no especificamente linglisticas. Esta forma de trabajo puede
beneficiar a todos, pudiendo mejorar considerablemente el aprendizaje de las materias
linglisticas y no lingtisticas al optimizar el tiempo del alumnado en el centro educativo. Se
trata de utilizar la lengua extranjera de forma real para aprender y explorar contenidos de
diversas areas.

b. El bilingliismo en Tecnologia

La asignatura de Tecnologia bilinglie pretende ser una ayuda en el desarrollo de Ia
competencia en comunicacidn lingliistica en inglés. No tanto en contenidos tedricos, sino
como vehiculo para la practica del inglés en un entorno distinto al de las clases de inglés
habituales. Siempre sin olvidar que se trata de la asignatura de Tecnologia, lo que supone un
esfuerzo extra tanto para el alumnado como para el profesorado. La tecnologia desde el punto
de vista de este proyecto tienen un inconveniente: su dificultad de comprensidn, y una
ventaja: la simplicidad de su vocabulario y el apoyo de lo visual para la comprension del
mismo.

Los objetivos desde la asignatura de Tecnologia bilinglie son:
e Conocer y usar el vocabulario especifico de las Tecnologia en inglés.
e Iniciarse en el acceso a recursos escritos, audiovisuales de Tecnologia en inglés.

e Conocer lo especifico del mundo anglosajéon en el dmbito cientifico-tecnolégico.

* Trabajar la competencia linglistica desde la asignatura.

c) Metodologia:
La asignatura se desarrollard normalmente, pero ademas:

e En cada unidad se trataran los contenidos especificos de Tecnologia en inglés (hasta el
20%, siempre que el desarrollo de la competencia linglistica no dificulte la
competencia cientifico-tecnoldgica).

e En todas las unidades se trabajaran contenidos, problemas y ejercicios enunciados en
inglés asi como en las pruebas escritas.

e Se fomentara el uso oral y escrito del inglés en todas las unidades y especialmente en
las unidades integradas bilinglies.

e Uso de la metodologia AICLE



c. Unidades integradas bilingiies
En cada curso vamos a trabajar unidades integradas bilinglies junto con las otras asignaturas
bilinglies de 22ESO: Educacidn Fisica (EF) y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) asi
como con la asignatura de inglés.

Las unidades didacticas integradas bilinglies programadas para el curso 2020-2021 son:
» Unidad Didactica: Life in Perspective (incluida dentro de la Unidad 1: Expresion Grafica)

» Unidad Didactica: Circus (incluida dentro de la Unidad 5: Estructuras)

En las reuniones de coordinacion bilinglie se hard el seguimiento de las unidades integradas
propuestas por el equipo y se recogerdn los detalles de la programacién con la
nueva incorporacion de la asignatura de Tecnologia, asimismo las unidades integradas serdn
descritas con detalle en cuanto a objetivos, contenidos, criterios de evaluacidn, competencias
clave, temporizacién, metodologia y producto final en la programacidn de la coordinacién de
bilingliismo.



ANEXO II: MEDIDAS ESPECIALES ANTE LA SITUACION DE
PANDEMIA POR COVID-19

22 ESO TECNOLOGIA

MEDIDAS ESPECIALES

a) Docencia presencial:

El alumnado de 22ESO recibird docencia presencial en caso de no confinamiento, debiendo
asistir el grupo completo a las clases presenciales no contemplandose la opcién de la
semipresencialidad para este nivel ni para esta materia.

b) Docencia virtual en caso de confinamiento:

En caso de confinamiento, al alumnado de la asignatura de Tecnologia (TEC) se le atendera via
Classroom donde se iran publicando las tareas asignadas, asi como los recursos (videos,
apuntes, indicaciones del libro de texto, etc.) para poder realizarlas. Las tareas seran
publicadas cada dia que en el horario semanal esté establecido que corresponde impartir la
clase de TEC.

Ademas, la profesora atenderd al alumnado en clases virtuales semanales por medio de la
herramienta Meet y previamente se informara al alumnado del dia y la hora de la clase virtual.

Para la evaluacién y calificacidon del alumnado se seguirdn los porcentajes establecidos en la
programacion salvo que se reciban otras indicaciones por parte de la Direccidon del Centro o
instancias superiores.
Estos porcentajes son:

e 20% Trabajo de clase, que sera sustituido por trabajo online.

e 40% Examenes, pudiendo ser realizados online por videoconferencia o similar.

e 40% Trabajo practico en los que se incluirdn proyectos de construccion y/o

investigacion.

c) Atencion telematica al alumnado vulnerable o en cuarentena

El alumnado vulnerable o en cuarentena que no pueda asistir al centro y que deba permanecer
en su domicilio durante el periodo de clases presenciales contara con informacién actualizada
diaria sobre las tareas a realizar y el avance de las clases. Para ello, se ha creado en la
plataforma Classroom un “Diario de clase” donde se indica cada dia qué tareas se han




realizado y el avance de la clase. Ademas, en Classroom se subira todo el material audiovisual,
fichas de trabajo u otros recursos que se hayan utilizado en clase distintos a los del libro de

texto de la asignatura.

El alumnado vulnerable o en cuarentena podra entregar via Classroom sus tareas para ser
revisadas en los plazos de tiempo que se determinen y que podran flexibilizarse segin su
situacioén personal.




