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1. INTRODUCCIÓN 

El documento que se presenta a continuación es una herramienta práctica para garantizar la 
práctica docente. También es útil para todos los miembros de la comunidad educativa que 
deseen consultarla. La presente programación está destinada al alumnado de 4ºESO en el I.E.S 
Valle del Azahar de la localidad de Cártama (Málaga). 

Esta Programación es una propuesta teórica y práctica que se adecúa a la normativa vigente de 
la Comunidad Autónoma de Andalucía, a las prioridades establecidas en el Proyecto Educativo 
de nuestro Centro y a la realidad educativa que existe en nuestras aulas diariamente. Así mismo, 
es necesario realizar periódicamente una revisión y seguimiento de nuestra programación y de 
la actividad docente, con el objetivo de detectar posibles desviaciones y realizar de forma 
coordinada y en cualquier momento del proceso de enseñanza aprendizaje, las acciones 
necesarias, que den respuestas y soluciones a estas. 

La tecnología ha formado y forma parte esencial de la evolución del ser humano. Se entiende 
como la capacidad para responder a necesidades diversas mediante la construcción de una gran 
variedad de objetos, máquinas y herramientas, con vistas a modificar favorablemente el entorno 
y conseguir una mejora en la calidad de vida de las personas. 

El propósito de la materia es: facilitar al alumnado un acercamiento formal al mundo tecnológico 
que le rodea, pasando de ser mero consumidor, a convertirse en partícipe de la tecnología. 
Permite adquirir una serie de habilidades que son y serán cada vez más importantes en su 
formación como ciudadanos del siglo XXI. Todo ello con el compromiso de conseguir procesos 
tecnológicos acordes y respetuosos con el medio ambiente, a través del reciclado y reutilización 
de materiales, concienciando sobre las crecientes necesidades de la sociedad que pueden 
provocar el agotamiento o degradación de los recursos materiales y energéticos de nuestro 
planeta.  
 

2. CONTEXTO, COMPOSICIÓN Y REPARTO DEL DEPARTAMENTO 
 

Situación geográfica 
 

El IES Valle del Azahar se encuentra en la población malagueña de Cártama, 
municipio español de la provincia de Málaga, comunidad autónoma de Andalucía, con una 
población de 26.259 habitantes. Situado a 17 km de Málaga, forma parte de su área 
metropolitana y su término municipal tiene una superficie de 164 km². El municipio consta de 
once núcleos de población, siendo Cártama Pueblo y Estación de Cártama los principales.  



 
 

Se trata de una localidad muy antigua que se remonta a la época de los fenicios. Cuando estos 
llegaron a la actual zona de Cártama, vieron que la falda del monte estaba habitada por 
aborígenes, con los que rápidamente establecieron relaciones comerciales. Poco a poco, se 
fusionaron con ellos dando lugar a Cartha, que quiere decir lugar oculto o escondido. Más tarde, 
en la época de los romanos, pasó a llamarse Cartima. Bajo esta denominación, la ciudad amplió 
y reforzó sus muros, construyó un puerto fluvial, y aumentó mucho su número de habitantes. 
Por todo ello, llegó a ser una de las más importantes villas de la actual provincia de Málaga, 
gozando de la consideración de municipio ya en el año 195 a. C. Tras el dominio romano, 
Cártama pasó sucesivamente a poder de visigodos y musulmanes. Los árabes remodelaron 
el castillo, reconvirtiéndolo en un centro de carácter político, económico y militar; así como las 
murallas, que convirtieron al pueblo en uno de los principales baluartes de la defensa de Málaga, 
y cuyas ruinas subsisten todavía. Fue durante esta época cuando la población tomó su nombre 
actual, Cártama, de origen musulmán. 

Su economía se basa en el cultivo de cítricos, una gran empresa cárnica, un gran empuje de las 
empresas de construcción y todo lo referido a ellas, además del comercio local favorecido por 
su situación de encrucijada de caminos y cercanía al Parque Tecnológico de Andalucía. En cuanto 
al sector agroindustrial, destacar la importancia de las industrias cárnicas de este municipio, 
algunas de ellas con un ámbito de distribución nacional y otras, verdaderos bastiones de la 
industria cárnica malagueña. Por otro lado, señalar la importancia de Cártama en lo que se 
refiere a la configuración de cooperativas destinadas a la comercialización de los cítricos.  

El propósito del centro IES Valle del Azahar es  satisfacer la demanda educativa y las expectativas 
de sus alumnos actuales y potenciales, aportar valor a su aprendizaje, conocimiento y 
competencia profesional, mejorar los resultados académicos, facilitar la inserción laboral de 
nuestros alumnos y contribuir al prestigio de la educación, mediante la colaboración entre todos 
nuestros grupos de interés, en especial alumnos y profesores y el compromiso de todos con la 
mejora continua del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

Entorno económico 

Cártama es uno de los municipios más industrializados y dinamizadores de la provincia de 
Málaga, en cuya estructura productiva predominan las industrias derivadas de la actividad 
agroalimentaria, la construcción y el comercio local. Así mismo cabe destacar la proximidad a la 
localidad del Parque Tecnológico de Málaga. 

La población se reparte en varios núcleos: Cártama, Cártama-Estación, El Sexmo, Loma de 
Cuenca, Nueva Aljaima, Sierra de Gibralgaira, Loma Tres Leguas, Doña Ana y Ampliación de 
Cártama. Al margen de Cártama, destaca su Estación, que debe su vida a la llegada del ferrocarril 
a finales del diecinueve. El tren trajo la expansión y el desarrollo, el cual se ha ido consolidando, 
pero siempre respetando la esencia del pueblo. A mediados de los años 20 del siglo pasado se 
construyó el puente de hierro sobre el río Guadalhorce a su paso por Cártama-Estación. 

La economía se basa, fundamentalmente, en el cultivo de cítricos, aunque antes también había 



 
 

vides las cuales fueron destruidas por la plaga de filoxera a finales del siglo diecinueve. Desde 
entonces la vega es como un inmenso jardín donde el aroma del azahar lo inunda todo. De 
hecho, se le conoce como el Valle del Limón. Ligado a ello, destaca la comercialización de los 
mismos y, en menor medida, el cultivo del olivo y de los cereales. La cría de ganado también 
ocupa una pequeña parcela de la actividad económica junto con la propia industria cárnica. 

 

Características del centro IES Valle del Azahar 

El centro comienza su andadura en el curso 1990-1991 denominándose  Extensión de Cártama 
del I.B. Nº 12 de Campanillas, al curso siguiente se transforma ya, en Instituto de Educación 
Secundaria, denominándose provisionalmente I.E.S. de Cártama, por no estar concluido el 
edificio se imparte el primer curso y hasta enero del siguiente en el C.P. Pablo Neruda, el nombre 
actual de I.E.S. Valle del Azahar se realiza en una sesión de Consejo Escolar de 27 de mayo de 
1992, aunque la denominación era de instituto de educación secundaria se impartía las 
enseñanzas propias del antiguo plan de enseñanza (Ley 14/1970, de 4 de agosto, General de 
Educación y Financiamiento de la Reforma Educativa, denominada Ley de Villar Palasí). Se 
construyó para 3 líneas que suponía aproximadamente unos 300 alumnos. En 1996 se implantó 
la L.O.G.S.E. (Ley 1/1990 de 3 de Octubre (B.O.E. de 4 de Octubre de 1.990)), para lo cual, se 
habilitaron nuevos espacios, cerrándose el porche de la parte baja para construir aulas 
específicas, tales como la de tecnología y la de música, además se creó el espacio destinado al 
departamento de orientación. En el curso 1996-1997 comenzaron los primeros 3º de la ESO, el 
primer ciclo se seguía impartiendo en los colegios adscritos, fue en 1998 con la construcción del 
denominado “Edificio Anexo” cuando empezamos a impartir toda la secundaria (primer y 
segundo ciclo), también fue el primer curso del ciclo formativo de grado medio de comercio. 

Este edificio anexo al estar separado unos 400 metros tenía dividido al centro, además las ocho 
aulas de que constaba se dedicó en su totalidad a los ocho grupos del primer ciclo, 4 de 1º de la 
E.S.O. y otros tantos de 2º. 

Durante el curso 2008-2009, se realizó la ampliación, que de manera resumida consistía en unir 
mediante un nuevo edificio los dos ya existentes, creando espacios apropiados para el desarrollo 
de una enseñanza acorde con los tiempos, nos referimos a la Biblioteca, Mediateca, ampliación 
del Salón de Actos, aula de Educación Especial, aula de Música, dos de Informática y 
recuperación de otras (concretamente se recuperó el Laboratorio de Física y cinco 
departamentos didácticos). 

Por lo tanto, en el curso 2009-2010, el centro ya era un solo edificio y se volvía a tener la 
sensación de unidad. En él se cursa actualmente Enseñanza Secundaria Obligatoria (Primer y 
Segundo Ciclo) y Postobligatoria (Bachillerato en sus modalidades de Ciencias de la Naturaleza 
y de la Salud y Humanidades y Ciencias Sociales, así como un Ciclo Formativo de Grado de Medio 
de Comercio y un Programa de Garantía Social de Auxiliar de Oficina). 

Además, contamos con un aula de apoyo a la integración para alumnos y alumnas con problemas 
de aprendizaje. 



 
 

Por otro lado, el Centro atiende las necesidades de formación de las personas adultas, 
impartiendo los niveles de Educación Secundaria de Adultos en la modalidad de presencial y 
semipresencial (la finalidad de este nivel educativo es ofrecer los elementos básicos de la cultura 
a las personas con carencias y necesidades de formación básica o con dificultades para la 
inserción y promoción laboral y capacitarles para participar en su entorno social y cultural o para 
acceder a la Formación Superior) y Postobligatoria (Bachillerato en sus modalidades de Ciencias 
de la Naturaleza y de Ciencias Sociales). 

Se completa nuestra oferta educativa en horario de tarde, con el curso del That’s English que 
depende de la Escuela Oficial de Idiomas (E.O.I.) de Málaga. 

Nuestro alumnado procede de centros adscritos para secundaria que son: C.E.I.P. Cano-
Cartamón, el C.E.P.R. Pablo Neruda y el C.E.I.P. El Sexmo.  

Las enseñanzas que se imparten en el centro son las siguientes: 

o 1º ESO  
o 2º ESO  
o 3º ESO 
o 4º ESO 
o 1º Bachillerato de Humanidades  y Ciencias Sociales  
o 2º Bachillerato de Humanidades  y Ciencias Sociales  
o 1º Bachillerato de Ciencias . 
o 2º Bachillerato de Ciencias y Tecnología . 
o 1º Formación Profesional Básica (Auxiliar de oficina)  
o 2º Formación Profesional Básica (Auxiliar de oficina)  
o 1º Formación Profesional Básica Específica (Auxiliar de oficina) 

Ciclos Formativo de Grado medio: 

o 1º CFGM Actividades comerciales 
o 2º CFGM Actividades comerciales 

Ciclos Formativo de Grado Superior: 

o 1º CFGS de gestión de ventas y espacios comerciales. 
o 2º CFGS de gestión de ventas y espacios comerciales. 

Adultos: 

o Nivel II Presencial 
o Nivel I Semipresencial 
o Nivel II Semipresencial 
o 1º Bachillerato de Ciencias SP 
o 1º Bachillerato de H. y CC.SS.SP 
o 2º Bachillerato de C. y Tec. SP. 



 
 

o 2º Bachillerato de H. y CC.SS.SP 

 

Características del alumnado 

La ubicación del  centro  educativo,  se  encuentra  en una  zona  que  se  podría denominar como 
“área estructural educativa”. El alumnado comienza su formación en distintos colegios de 
infantil y primaria de la zona. Una vez que finaliza sus estudios de sexto de primaria, y por 
adscripción, todos los alumnos/as se incorporan para su etapa de secundaria a nuestro I.E.S., lo 
que indica que nuestro alumnado de secundaria, es propio de la zona de influencia del centro y 
desde su edad escolar, tiene clara su referencia educativa. 

Nuestro alumnado procede de centros adscritos para secundaria que son:  C.E.I.P. Cano-
Cartamón, el C.E.P.R. Pablo Neruda y el C.E.I.P. El Sexmo.  

 

Composición y reparto del departamento 

En el presente curso 2020-2021, el Departamento de Tecnología del I.E.S. Valle del Azahar está 
constituido por los siguientes profesores/as:  

 
 D. Carlos Alarcón Ortiz, Jefe de Estudios y Coordinador COVID. 
 
 Dª. Mª Mercedes Fuentes Hurtado, Jefa de Departamento, imparte Tecnología Aplicada 

de 1ºESO y cinco grupos de Tecnología (bilingüe inglés) de 2ºESO. 
 
 D. Pablo Jiménez Plaza, tutor de 3ºESO, imparte Tecnología en dos grupos de 3ºESO, un 

grupo de Tecnología de 4ºESO, un grupo de Tecnología Industrial de 2ºBACH y un grupo 
de Electrotecnia de 2ºBACH. 

 
 Rubén Darío Osorio Quesada, tutor de 3ºESO, imparte Tecnología de 3ºESO en cuatro 

grupos, un grupo de EPVA de 3ºESO y un grupo de Tecnología Industrial de 1ºBACH. 

3. ORGANIZACIÓN DE LA ETAPA  
 
La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero se corresponde 
con 1ºESO, 2ºESO y 3ºESO y el segundo ciclo se corresponde con 4ºESO, que tendrá un carácter 
fundamentalmente propedéutico. 
 
Existen tres tipos de materia: 

 Troncales: cuyos contenidos comunes, criterios de evaluación, estándares de 
aprendizaje evaluables y horario lectivo mínimo son establecidos por el Gobierno con 
carácter general para todo el alumnado. Son de cursado obligatorio. A su vez, se 



 
 

clasifican en: 
 Materias generales: comunes para todo el alumnado. 
 Materias de opción: en 3.º y 4.º de la ESO hay algunas materias troncales de entre las 

que los estudiantes deben elegir. 
 Específicas: cuyos estándares de aprendizaje evaluables son establecidos por el 

Gobierno, aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar los 
contenidos y complementar los criterios de evaluación, si se considera oportuno. 
Algunas de ellas deben ser cursadas obligatoriamente por el alumnado, mientras que 
otras son de opción. 

 De libre configuración autonómica: cuyo diseño curricular es competencia de las 
distintas Administraciones educativas. 

4. LEGISLACIÓN EDUCATIVA VIGENTE 
 
La materia de Tecnología se configura como asignatura troncal de opción de 4.º curso de la ESO 
en la vía de enseñanzas aplicadas y puede elegirse como específica en la vía de enseñanzas 
académicas. En este curso se da coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el primer 
ciclo, profundizando en la cultura y conocimientos tecnológicos del alumnado, permitiendo 
completar los aprendizajes adquiridos y proporcionando un amplio abanico de horizontes 
formativos relacionados con la actividad tecnológica. 
 
La Administración central ha redactado los criterios de evaluación y los estándares de 
aprendizaje  evaluables,  mientras  que  es  competencia  de  las   Administraciones educativas 
establecer los contenidos; ampliar, si se considera procedente, los criterios de  evaluación;  y  
establecer  el  horario  lectivo  semanal,  respetando  el  mínimo establecido con carácter general. 
 
La programación didáctica que se presenta a continuación está adaptada a lo establecido en la 
siguiente normativa:  
 
▪ Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE), modificada por la Ley Orgánica 
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).  
 
▪ Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la 
Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.  
 
▪ CORRECCIÓN de errores del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se 
establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.  
 
▪ Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las 
competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la Educación Primaria, la Educación 
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.  
 
▪ Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la 
Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía.  



 
 

 
▪ Orden 14 de julio de 2016 por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la Educación 
Secundaria Obligatoria en Andalucía, se regula la atención a la diversidad y se establece la 
ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, así como en Bachillerato.  
 
▪ Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la DGIEFP sobre el tratamiento de la lectura para el 
desarrollo de la competencia en comunicación lingüística de los centros educativos públicos que 
imparten educación infantil, educación primaria y educación secundaria.  
 
Para el desarrollo de esta programación, se han tenido en cuenta los criterios generales 
establecidos en el proyecto educativo del centro, así como las necesidades y las características 
del alumnado. 

5. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE SECUNDARIA 

Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar 
la etapa, como resultado de las experiencias de enseñanza-aprendizaje planificadas 
intencionalmente para ello. 

La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades, 
los hábitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el 
artículo 23 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE), modificada por la Ley 
Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), así como 
el artículo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el 
currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. 

Las competencias clave deberán estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para 
la Educación Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de 
enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios 
de evaluación de la Educación Primaria, la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. 
Por ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relación que existe con 
las competencias clave: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus dere-
chos en el respeto a los demás, practicar la tolerancia, la coopera-
ción y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el 
diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y 
de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes 
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudada-
nía democrática.  

Competencia social y 
ciudadana. (CSC) 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo in-
dividual y en equipo como condición necesaria para una realización 
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo per-
sonal.  

Competencia para 
aprender a aprender. 

(CPAA) 



 
 

Competencia de sen-
tido de iniciativa y es-
píritu emprendedor. 

(SIE) 
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y 

oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminación de las perso-
nas por razón de sexo o por cualquier otra condición o circunstancia 
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discrimi-
nación entre hombres y mujeres, así como cualquier manifestación 
de violencia contra la mujer.  

Competencia social y 
ciudadana. (CSC) 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la per-
sonalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la 
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos se-
xistas y resolver pacíficamente los conflictos.  

Competencia social y 
ciudadana. (CSC) 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de in-
formación para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. 
Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, es-
pecialmente las de la información y la comunicación.  

Competencia en co-
municación lingüística. 

(CCL) 

Competencia matemá-
tica y competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología. (CMCT) 

Competencia digi-
tal.(CD) 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que 
se estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los 
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del 
conocimiento y de la experiencia.  

Competencia matemá-
tica y competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología. (CMCT) 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la 
participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad 
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir res-
ponsabilidades.  

Competencia de sen-
tido de iniciativa y es-
píritu emprendedor. 

(SIE) 

Competencia para 
aprender a aprender. 

(CPAA) 
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en 

la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Co-
munidad Autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el 
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.  

Competencia en co-
municación lingüística. 

(CCL) 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de ma-
nera apropiada.  

Competencia en co-
municación lingüística. 

(CCL) 



 
 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la 
historia propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y 
cultural.  

Conciencia y expresio-
nes culturales. (CEC) 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los 
otros, respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y sa-
lud corporales e incorporar la educación física y la práctica del de-
porte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valo-
rar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Va-
lorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el 
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contri-
buyendo a su conservación y mejora.  

Competencia matemá-
tica y competencias 
básicas en ciencia y 
tecnología. (CMCT) 

Competencia social y 
ciudadana. (CSC) 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distin-
tas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expre-
sión y representación.  

Conciencia y expresio-
nes culturales. (CEC) 

 

6. OBJETIVOS PARA EL ÁREA DE TECNOLOGÍA 
 
El desarrollo tecnológico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la 
tecnología interactúa en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que 
estamos a ella. Este contexto hace necesario la formación de ciudadanos en la toma de 
decisiones relacionadas con procesos tecnológicos, con sentido crítico, con capacidad de 
resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, 
procesos y objetos tecnológicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado 
que mejora la calidad de vida. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnológico se ha visto 
motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones 
y su cultura, sin olvidar aspectos económicos y de mercado. La innovación y búsqueda de 
soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre 
al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una educación 
tecnológica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologías, así como las técnicas 
y los conocimientos científicos que los sustentan.  
 
El desarrollo tecnológico se fundamenta en principios elementales y máquinas simples que, 
sumados convenientemente, crean nuevas máquinas y generan la realidad que nos rodea. En la 
materia Tecnología convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos 
científicos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar 
objetos, sistemas o entornos que dan solución a problemas o necesidades. Es por tanto 
necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologías 
realizando, un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada 
contexto y asociando tareas específicas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir 
comportamientos de autonomía tecnológica con criterios medioambientales y económicos. No 
es posible entender el desarrollo tecnológico sin los conocimientos científicos, como no es 
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnología, y ambas necesitan de instrumentos, equipos 
y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos están relacionados con gran 
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia 
Tecnología aporta al alumnado “saber cómo hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por 



 
 

qué se puede hacer” y “cómo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la 
tecnología es el carácter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar común 
basado en un modo ordenado y metódico de intervenir en el entorno. 
 
De acuerdo con la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo 
correspondiente a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de 
Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la 
ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, la enseñanza de la 
Tecnología en la educación Secundaria Obligatoria tendrá como finalidad el desarrollo de los 
siguientes objetivos: 
 

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas 
tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, 
recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la 
documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas 
que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista. 
 

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, 
intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de 
materiales, objetos y sistemas tecnológicos. 
 

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer 
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y 
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su 
diseño y construcción. 
 

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y 
alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el 
vocabulario adecuados. 
 

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando 
interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente 
la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio 
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo. 
 

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador y dispositivos de 
proceso de información digitales, así como su funcionamiento y formas de conectarlos. 
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, 
organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar información, empleando de forma 
habitual las redes de comunicación. 
 

7. Resolver problemas a través de la programación y del diseño de sistemas de control. 
 

8. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, 
incorporándolas al quehacer cotidiano. 
 



 
 

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la 
búsqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecución de las tareas 
encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad. 

7. CONTENIDOS 
La materia de Tecnología para 4ºESO se organiza en seis bloques: 

BLOQUE 1. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN 
 Elementos     y     dispositivos     de comunicación alámbrica e inalámbrica: telefonía 

móvil y comunicación vía satélite. 
 Descripción y principios técnicos. 
 Tipología de redes. 
 Conexiones a Internet. 
 Publicación    e    intercambio    de información en medios digitales. 
 Conceptos  básicos  e  introducción  a los lenguajes de programación. 
 Programa    fuente    y    programa ejecutable, compilación y ejecución de un programa, 

algoritmos, diagrama de flujo y simbología. 
 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras básicas de control, 

funciones, etc. 
 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de información. 
 Uso racional de servicios de Internet. 
 Control y protección de datos. 
 Internet de las cosas (IoT). 

 

BLOQUE 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS 
 Instalaciones               características: instalación eléctrica, instalación agua sanitaria, 

instalación de saneamiento. 
 Otras instalaciones: calefacción, gas, aire acondicionado, domótica. 
 Normativa,  simbología,  análisis  y montaje de instalaciones básicas. 
 Ahorro energético en una vivienda. 
 Arquitectura bioclimática. 

 

BLOQUE 3. ELECTRÓNICA 
 Electrónica analógica. Componentes básicos. 
 Simbología y análisis de circuitos elementales. 
 Montaje de circuitos sencillos. 
 Electrónica digital. 
 Aplicación del álgebra de Boole a problemas tecnológicos básicos. 
 Funciones lógicas. Puertas lógicas. 
 Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrónicos. 
 Descripción y análisis de sistemas electrónicos por bloques: entrada, salida y proceso. 
 Circuitos integrados simples. 

 

BLOQUE 4. CONTROL Y ROBÓTICA 
 Sistemas automáticos, componentes característicos de dispositivos de control. 
 Sensores   digitales   y   analógicos básicos. 
 Actuadores. 



 
 

 Diseño y construcción de robots. 
 Grados de libertad. Características técnicas. 
 El ordenador como elemento de programación y control. 
 Lenguajes básicos de programación. 
 Arquitectura y características básicas de  plataformas  de  hardware  de control, ventajas 

del hardware libre sobre el privativo. 
 Aplicación de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la 

experimentación con prototipos diseñados. 
 Diseño e impresión 3D. 
 Cultura MAKER. 

 

BLOQUE 5. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA 
 Análisis   de   sistemas   hidráulicos   y neumáticos. Componentes. Simbología. 
 Principios físicos de funcionamiento. 
 Montajes sencillos. 
 Uso de simuladores en el diseño de circuitos básicos. 
 Aplicación en sistemas industriales. 

 
BLOQUE 6. TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD 

 Conocer la evolución tecnológica a lo largo de la historia. 
 Analizar     objetos     técnicos     y tecnológicos mediante el análisis de objetos. 
 Valorar la repercusión de la tecnología en el día a día. 
 Desarrollo sostenible y obsolescencia programada. 

 

8. UNIDADES DIDÁCTICAS 
Los contenidos de los bloques presentados en el apartado anterior se distribuyen de la siguiente 
manera en las diferentes unidades didácticas programadas donde también quedan 
especificados los criterios de evaluación asociados, las competencias clave y los estándares de 
aprendizaje evaluables. 
 

Unidad 1: Tecnologías de la comunicación 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- Los sistemas de comunicación 
- Las ondas y las comunicaciones 
- La comunicación alámbrica 
- La comunicación inalámbrica 
- Comunicación vía satélite 
- Los sistemas GPS 
- La televisión 
- Telefonía 
- La radio 
 

1. Analizar los elementos y 
sistemas que configuran la 
comunicación alámbrica e 
inalámbrica. CMCT, CAA. 
2. Acceder a servicios de 
intercambio y publicación de 
información digital con criterios de 
seguridad y uso responsable. 
Conocer los principios básicos del 
funcionamiento de Internet. CMCT, 
CD, SIEP, CAA, CSC. 
3. Elaborar sencillos programas 
informáticos. CMCT, CD, CAA, SIEP. 
4. Utilizar equipos informáticos. 
CD, CAA. 

1.1. Describe los elementos y 
sistemas fundamentales 
que se utilizan en la comunicación 
alámbrica e inalámbrica. 
1.2. Describe las formas de 
conexión en la comunicación 
entre dispositivos digitales. 
2.1. Localiza, intercambia y publica 
información a través 
de Internet empleando servicios de 
localización, 
comunicación intergrupal y 
gestores de transmisión de 
sonido, imagen y datos. 
2.2. Conoce las medidas de 
seguridad aplicables a cada 
situación de riesgo. 



 
 

5. Conocer las partes básicas del 
funcionamiento de las plataformas 
de objetos conectados a Internet, 
valorando su impacto social. CMCT, 
CD, CSC. 
 

3.1. Desarrolla un sencillo programa 
informático para 
resolver problemas utilizando un 
lenguaje de programación. 
4.1. Utiliza el ordenador como 
herramienta de 
adquisición e interpretación de 
datos, y como 
realimentación de otros procesos 
con los datos obtenidos. 
 

 
 

Unidad 2: Instalaciones en la vivienda 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- Abastecimiento de agua potable 
- Instalaciones para la evacuación 
de aguas residuales 
- Instalaciones eléctricas 
- Otras instalaciones: gas, 
calefacción y aire acondicionado 
- Instalaciones audiovisuales: 
telefonía, radio, televisión y redes 
informáticas 
- Domótica 
- Facturas domésticas 
- Ahorro energético en viviendas 
- Arquitectura bioclimática 

1. Describir los elementos que 
componen las distintas 
instalaciones de una vivienda y las 
normas que regulan su diseño y 
utilización. CMCT, CCL. 
2. Realizar diseños sencillos 
empleando la simbología 
adecuada. CMCT, CAA. 
3. Experimentar con el montaje de 
circuitos básicos y valorar las 
condiciones que contribuyen al 
ahorro energético. CMCT, SIEP, 
CAA, CSC. 
4. Evaluar la contribución de la 
arquitectura de la vivienda, sus 
instalaciones y de los hábitos de 
consumo al ahorro energético. 
CAA, CSC, CEC. 

1.1. Diferencia las instalaciones 
típicas en una vivienda. 
1.2. Interpreta y maneja simbología 
de instalaciones eléctricas, 
calefacción, suministro de agua y 
saneamiento, aire acondicionado y 
gas. 
2.1. Diseña con ayuda de software 
instalaciones para una vivienda tipo 
con criterios de eficiencia 
energética. 
3.1. Realiza montajes sencillos y 
experimenta y analiza su 
funcionamiento. 
4.1. Propone medidas de reducción 
del consumo energético de una 
vivienda. 
 

 

Unidad 3: Neumática e hidráulica 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- Sistemas neumáticos e 
hidráulicos. Aplicaciones. 
- Circuito neumático: elementos y 
componentes. 
- Diseño de un circuito neumático 
- Circuito hidráulico: elementos y 
componentes 
- Diseño de un circuito hidráulico. 
- Simulación de circuitos 
neumáticos e hidráulicos. 

1. Conocer las principales 
aplicaciones de las tecnologías 
hidráulica y neumática. CMCT, CEC. 
2. Identificar y describir las 
características y funcionamiento de 
este tipo de sistemas. Principios de 
funcionamiento, componentes y 
utilización segura en el manejo de 
circuitos neumáticos e hidráulicos. 
CMCT, CAA, CSC, CCL. 
3. Conocer y manejar con soltura la 
simbología necesaria para 
representar circuitos. CMCT, CAA, 
CCL. 
4. Experimentar con dispositivos 
neumáticos e hidráulicos y/o 
simuladores informáticos. CMCT, 
CD, 

1.1. Describe las principales 
aplicaciones de las 
tecnologías hidráulica y neumática. 
2.1. Identifica y describe las 
características y funcionamiento 
de este tipo de sistemas. 
3.1. Emplea la simbología y 
nomenclatura para representar 
circuitos cuya finalidad es la 
de resolver un problema 
tecnológico. 
4.1. Realiza montajes de circuitos 
sencillos neumáticos e 
hidráulicos bien con componentes 
reales o mediante 
simulación. 
 



 
 

CAA, SIEP. 
5. Diseñar sistemas capaces de 
resolver un problema cotidiano 
utilizando energía hidráulica o 
neumática. 
CMCT, CAA, SIEP. 

 

Unidad 4: Electrónica analógica y digital 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- ¿Qué es la electrónica? 
- Componentes electrónicos 
pasivos y activos 
- El diodo 
- El transistor 
- Sistemas electrónicos 
- Simulación de circuitos 
electrónicos por ordenador 
- Electrónica digital. Álgebra de 
Boole. 
- Puertas lógicas 
- Diseño y montaje de circuitos 
con puertas lógicas 

1. Analizar y describir el 
funcionamiento y la aplicación de 
un circuito electrónico y sus 
componentes elementales. CMCT, 
CAA. 
2. Emplear simuladores que 
faciliten el diseño y permitan la 
práctica con la simbología 
normalizada. 
CMCT, CD, CAA. 
3. Experimentar con el montaje de 
circuitos electrónicos analógicos y 
digitales elementales, describir su 
funcionamiento y aplicarlos en el 
proceso tecnológico. CMCT, CAA, 
SIEP. 
4. Realizar operaciones lógicas 
empleando el álgebra de Boole en 
la resolución de problemas 
tecnológicos sencillos. CMCT, CD. 
5. Resolver mediante puertas 
lógicas problemas tecnológicos 
sencillos. CMCT, CAA, SIEP. 
6. Analizar sistemas automáticos, 
describir sus componentes. Explicar 
su funcionamiento, y conocer las 
aplicaciones más importantes de 
estos sistemas. CMCT, CAA, SIEP. 
7. Montar circuitos sencillos. CMCT, 
CAA, SIEP. 

1.1. Describe el funcionamiento de 
un circuito electrónico formado por 
componentes elementales. 
1.2. Explica las características y 
funciones de componentes básicos: 
resistor, condensador, diodo y 
transistor. 
2.1. Emplea simuladores para el 
diseño y análisis de 
circuitos analógicos básicos, 
empleando simbología adecuada. 
3.1. Realiza el montaje de circuitos 
electrónicos básicos diseñados 
previamente. 
4.1. Realiza operaciones lógicas 
empleando el álgebra 
de Boole. 
4.2. Relaciona planteamientos 
lógicos con procesos 
técnicos. 
5.1. Resuelve mediante puertas 
lógicas problemas 
tecnológicos sencillos. 
6.1. Analiza sistemas automáticos, 
describiendo sus 
componentes. 
7.1. Monta circuitos sencillos. 
 

 

Unidad 5: Control y robótica. El control programado. 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- Los sistemas automáticos 
- Los robots 
- Los sensores en los 
automatismos 
- Actuadores de los sistemas 
automáticos 
- Los programadores 
- El ordenador como elemento de 
programación y control 
- Las tarjetas controladoras y los 
microcontroladores. 
- Algoritmos, diagramas de flujo y 
estructura de control 

1. Analizar sistemas automáticos y 
robóticos, describir sus 
componentes. Explicar su 
funcionamiento. 
CMCT, CAA, CLL. 
2. Montar automatismos sencillos. 
Diseñar, proyectar y construir el 
prototipo de un robot o sistema de 
control que resuelva un problema 
tecnológico, cumpliendo con unas 
condiciones iniciales. CMCT, SIEP, 

1.1. Analiza el funcionamiento de 
automatismos en 
diferentes dispositivos técnicos 
habituales, diferenciando 
entre lazo abierto y cerrado. 
2.1. Representa y monta 
automatismos sencillos. 
3.1. Desarrolla un programa para 
controlar un sistema 
automático o un robot que 
funcione de forma autónoma en 
función de la realimentación que 
recibe del entorno. 



 
 

CAA, CSC. 
3. Desarrollar un programa para 
controlar un sistema automático o 
un robot y su funcionamiento de 
forma autónoma. CMCT, CD, SIEP. 
4. Manejar programas de diseño 
asistido por ordenador de 
productos y adquirir las habilidades 
y los 
conocimientos básicos para 
manejar el software que controla 
una impresora 3D. CMCT, CD, CAA, 
SIEP. 
5. Conocer el funcionamiento de 
una impresora 3D y diseñar e 
imprimir piezas necesarias en el 
desarrollo 
de un proyecto tecnológico. CMCT, 
CD, CAA, SIEP. 
6. Valorar la importancia que tiene 
para la difusión del conocimiento 
tecnológico la cultura libre y 
colaborativa. CEC 

 

 

Unidad 6: Redes, publicación e intercambio de información 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- Hardware y software 
- Comunicación entre ordenadores 
- Redes: LAN, WAN. 
- Internet 
- Protocolos de internet 
- Tipos de conexiones a internet 
- Medidas de protección de 
información digital  

1. Analizar los elementos y 
sistemas que configuran la 
comunicación alámbrica e 
inalámbrica. CMCT, CAA. 
2. Acceder a servicios de 
intercambio y publicación de 
información digital con criterios de 
seguridad y uso responsable. 
Conocer los principios básicos del 
funcionamiento de Internet. CMCT, 
CD, SIEP, CAA, CSC. 
3. Elaborar sencillos programas 
informáticos. CMCT, CD, CAA, SIEP. 
4. Utilizar equipos informáticos. 
CD, CAA. 
5. Conocer las partes básicas del 
funcionamiento de las plataformas 
de objetos conectados a Internet, 
valorando su impacto social. CMCT, 
CD, CSC. 
 

1.1. Describe los elementos y 
sistemas fundamentales 
que se utilizan en la comunicación 
alámbrica e inalámbrica. 
1.2. Describe las formas de 
conexión en la comunicación 
entre dispositivos digitales. 
2.1. Localiza, intercambia y publica 
información a través 
de Internet empleando servicios de 
localización, 
comunicación intergrupal y 
gestores de transmisión de 
sonido, imagen y datos. 
2.2. Conoce las medidas de 
seguridad aplicables a cada 
situación de riesgo. 
3.1. Desarrolla un sencillo programa 
informático para 
resolver problemas utilizando un 
lenguaje de programación. 
4.1. Utiliza el ordenador como 
herramienta de 
adquisición e interpretación de 
datos, y como 
realimentación de otros procesos 
con los datos obtenidos. 
 

 
 



 
 

Unidad 7: Tecnología y sociedad 
Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
- El desarrollo tecnológico a lo largo 
de la historia 
- Evolución histórica de la 
tecnología: Edad Antigua 
- Evolución histórica de la 
tecnología: Edad Media 
- Evolución histórica de la 
tecnología: Edad Moderna 
- Análisis de productos tecnológicos 
- Normalización en la industria 
- Aprovechamiento de materias 
primas y recursos 
- Desarrollo sostenible 

1. Conocer la evolución tecnológica 
a lo largo de la historia. CMCT, 
CAA, CEC, CLL. 
2. Analizar objetos técnicos y 
tecnológicos mediante el análisis 
de objetos. CMCT, CAA, CD, CLL. 
3. Valorar la repercusión de la 
tecnología en el día a día. Adquirir 
hábitos que potencien el desarrollo 
sostenible. CSC, CEC. 

1.1. Identifica los cambios 
tecnológicos más importantes 
que se han producido a lo largo de 
la historia de la 
humanidad. 
2.1. Analiza objetos técnicos y su 
relación con el 
entorno, interpretando su función 
histórica y la evolución 
tecnológica. 
3.1. Elabora juicios de valor frente 
al desarrollo 
tecnológico a partir del análisis de 
objetos, relacionado 
inventos y descubrimientos con el 
contexto en el que se 
desarrollan. 
3.2. Interpreta las modificaciones 
tecnológicas, 
económicas y sociales en cada 
periodo histórico 
ayudándote de documentación 
escrita y digital. 
 

 

9. METODOLOGÍA 
La metodología didáctica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y 
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el 
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados. La materia de Tecnología debe 
abordarse incluyendo en las programaciones didácticas las estrategias que desarrollará el 
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, así como la adquisición por el alumnado de 
las competencias clave. El proceso de enseñanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse 
por su transversalidad, su dinamismo y su carácter integral. 
 

El artículo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, proporciona las siguientes orientaciones 
metodológicas para la etapa de la ESO: 
 
a) El  proceso  de  enseñanza-aprendizaje  competencial  debe  caracterizarse  por  su 
transversalidad, su dinamismo y su carácter integral y, por ello, debe abordarse desde todas 
las áreas de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las programaciones 
didácticas se incluirán las estrategias que desarrollará el profesorado para alcanzar los 
objetivos previstos, así como la adquisición por el alumnado de las competencias clave. 
 
b)  Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y 
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, ajustándose al nivel competencial 
inicial de este y teniendo en cuenta la atención a la diversidad y el respeto por los distintos 
ritmos y estilos de aprendizaje mediante prácticas de trabajo individual y cooperativo. 
 



 
 

c) Los centros docentes fomentarán la creación de condiciones y entornos de aprendizaje 
caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condición necesaria para el 
buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado. 
 
d)  Las líneas metodológicas de los centros para la ESO tendrán la finalidad de favorecer la 
implicación del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superación individual, el 
desarrollo  de  todas  sus  potencialidades  y  los  procesos  de  aprendizaje  autónomo,  y 
promover hábitos de colaboración y de trabajo en equipo. 
 
e)  Las programaciones didácticas de las distintas materias de la ESO incluirán actividades que 
estimulen el interés y el hábito de la lectura, la práctica de la expresión escrita y la capacidad 
de expresarse correctamente en público. 
 
f)  Se estimulará la reflexión y el pensamiento crítico en el alumnado, así como los procesos 
de construcción individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerá el descubrimiento, la 
investigación, el espíritu emprendedor y la iniciativa personal. 
 
g)  Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, 
sistematización y presentación de la información y para aplicar procesos de análisis, 
observación y experimentación adecuados a los contenidos de las distintas materias. 
 
h)  Se adoptarán estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento 
y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de 
expresión. 
 
i)   Se  emplearán  metodologías  activas  que  contextualicen  el  proceso  educativo,  que 
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por 
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participación, la 
experimentación y la motivación de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y 
transferibilidad a los aprendizajes. 
 
j)   Se asegurará el trabajo en equipo del profesorado y se garantizará la coordinación del 
equipo docente, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar del proceso 
educativo, fomentando la realización por parte del alumnado de trabajos de investigación y 
actividades integradas que impliquen a uno o varios departamentos de coordinación didáctica 
y que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de más de una 
competencia al mismo tiempo. 
 
k) Las TIC para el aprendizaje y el conocimiento se utilizarán de manera habitual como 
herramientas integradas para el desarrollo del currículo. 
 

METODOLOGÍA GENERAL 
 
Los principios psicopedagógicos generales surgen de las teorías del proceso de enseñanza y 
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco teórico o paradigma que las ampara. 



 
 

Nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes: 
 
1.  Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultáneamente al 
nivel de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran 
los alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relación con lo 
que se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje 
escolar debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha 
construido el alumno en sus experiencias previas. 
 
2. Asegurar la construcción de aprendizajes significativos y la aplicación de los conocimientos 
a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones. En 
primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto desde 
el punto de vista de la estructura lógica de la materia que se está trabajando como de la 
estructura psicológica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno tenga una 
actitud favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado para conectar 
lo nuevo que está aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras 
cognitivas anteriores. 
 
Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los objetivos 
principales de la educación: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los 
conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las que los 
alumnos los necesiten (transparencia). 
 
3.  Facilitar la realización de aprendizajes significativos por sí mismos. Es necesario que los 
alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial atención a 
la adquisición de estrategias de planificación del propio aprendizaje y al funcionamiento de la 
memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el 
punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto más rica sea la estructura cognitiva 
donde se almacena la información y las enseñanzas practicadas, más fácil será poder realizar 
aprendizajes significativos por uno mismo. 
 
4.  Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe 
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones, 
que pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser más o menos 
adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno debería recibir 
informaciones que entren en contradicción con los conocimientos que hasta ese momento 
posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento. 
Superada esta fase, volverá el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva, 
gracias a la acomodación de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede 
aprender significativamente. 
 
5. Entrenar diferentes estrategias de metacognición. Una manera de asegurar que los alumnos 
aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan reflexionar sobre 
aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querían o se les pedía; de 
esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demás. También, mediante 
la metacognición, los  alumnos son conscientes de  lo que saben y, por tanto, pueden 



 
 

profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en situaciones nuevas 
(transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real. 
 
6.  Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste 
en establecer relaciones ricas y dinámicas entre el nuevo contenido y los conocimientos 
previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque  el  alumno  
es  el  verdadero  artífice  del  proceso  de  aprendizaje,  la  actividad educativa es siempre 
interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor. 
 
Podemos decir que la intervención educativa es un proceso de interactividad profesor- 
alumno o alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz 
de hacer y de aprender por sí solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras 
personas. La zona que se configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo) delimita el 
margen de incidencia de la acción educativa. El profesor debe intervenir en aquellas 
actividades que un alumno o alumna no es capaz de realizar por sí mismo, pero que puede 
llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagógica conveniente. En la interacción alumno-
alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos cooperativos, aquellas 
en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen relaciones de tipo 
tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos de 
aprendizaje. 
 

Principios didácticos 
 
Estos fundamentos psicopedagógicos implican o se concretan en una serie de principios 
didácticos, a través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de 
enseñanza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo más pormenorizado de los principios 
metodológicos establecidos en el currículo: 
 
1.  Asegurar la relación de las actividades de enseñanza y aprendizaje con la vida real del 
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia. 
 
2.  Diseñar actividades de enseñanza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer 
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos 
aprendizajes, facilitando de este modo la construcción de aprendizajes significativos. 
 
3.  Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las 
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad. 
 
4.  Favorecer la interacción alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la 
construcción de aprendizajes significativos y la adquisición de contenidos de claro 
componente cultural y social. 
 
5.  Potenciar  el  interés  espontáneo  de  los  alumnos  en  el  conocimiento  de  los códigos  
convencionales  e   instrumentos  de  cultura,  aun  sabiendo   que   las dificultades que estos 
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las actividades 



 
 

en consecuencia. 
 
6.  Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada 
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones. 
 
7.  Proporcionar continuamente información al alumno sobre el momento del proceso de 
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir, haciéndole  
tomar  conciencia  de  sus  posibilidades  y  de  las  dificultades  que  debe superar, y 
propiciando la construcción de estrategias de aprendizaje innovadoras. 
 
8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontación 
y modificación de puntos de vista, la coordinación de intereses, la toma de decisiones 
colectivas, la ayuda mutua y la superación de conflictos mediante el diálogo y la cooperación. 
 
9.  Diseñar   actividades   para   conseguir   la   plena   adquisición   y   consolidación   de 
contenidos teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren únicamente a  través  de  
las  actividades  desarrolladas  en  el  contexto  del  aula,  pero  que  el 
  
funcionamiento de la escuela como organización social sí puede facilitar: participación, 
respeto, cooperación, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc. 
 

PRINCIPIOS DIDÁCTICOS DE LA MATERIA 
 
El enfoque de esta materia pretende desarrollar la adquisición de los conocimientos, 
habilidades y actitudes propias de la materia de Tecnología, dirigido por igual a las alumnas y 
los alumnos con la intención de ampliar las visiones reduccionistas y segregadoras de las 
futuras opciones profesionales. 
 
El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ámbitos que la 
componen. En primer lugar, presenta a los alumnos y alumnas la realidad tecnológica y 
proporciona las bases de una cultura tecnológica relacionada con las necesidades humanas 
del presente  y  del  futuro.  En  segundo  lugar,  integra  un  amplio  conjunto  de  aspectos  
técnicos, gráficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacándose por su enfoque 
interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnológica que pretende promover. Por último, 
rompe con la tradicional separación entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo 
intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma 
conjunta. 
 
 
El aprendizaje es un proceso social y personal que cada individuo construye al relacionarse 
activamente con las personas y la cultura en la que vive. Así entendido, la educación consiste 
en un proceso continuado de comunicación e interacción, y la escuela es un contexto 
organizado de relaciones comunicativas. Ello pone de manifiesto la necesidad de crear un 
ambiente que favorezca  la  interacción  de  profesores  y  alumnos  en  la  actividad  del  aula  
y  fuera  de  ella empleando medios diversos, tradicionales e innovadores. 



 
 

 
 
Para que el alumno sea capaz de construir aprendizajes significativos debe establecer 
relaciones entre los conocimientos y experiencias que ya posee y la nueva información que se 
le propone. Convendrá, por tanto, una metodología que, partiendo de lo que los alumnos y 
alumnas conocen y piensan con respecto a cualquier aspecto de la realidad, sea capaz de 
conectar con sus intereses y necesidades, con su peculiar manera de ver el mundo, y les 
proponga, de forma atractiva, una finalidad y funcionalidad clara para aplicar los nuevos 
aprendizajes que desarrollan. Aprender es, en buena medida, modificar los esquemas de 
pensamiento y actuación de que disponemos, para comprender mejor la realidad e intervenir 
sobre ella de una manera flexible y creativa. 
 
 
El aprendizaje de la materia de Tecnología contribuye al desarrollo integral de los alumnos y 
las alumnas, tanto en lo que se refiere a su dimensión individual como socializadora a través 
del desarrollo de diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e 
intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la funcionalidad de los 
saberes, la mejor compresión de las repercusiones del conocimiento aplicado en las prácticas 
sociales, etc. 
 
 
El enfoque en la enseñanza de la materia de Tecnología toma como punto de referencia tres 
ejes básicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la 
tecnología. El primero, la adquisición de los conocimientos técnicos y científicos necesarios. El 
segundo, la aplicación de estos conocimientos a través del método de análisis de los objetos. 
Por último, el tercero, la emulación de los procesos de resolución de problemas siguiendo el 
método de proyectos-construcción. Es decir, el proceso que va desde la identificación y 
análisis de un problema hasta la construcción del objeto, máquina o sistema capaz de 
resolverlo. 

 
La acción didáctica se ha de adecuar al contexto y al conocimiento escolar, sin pretender una 
apropiación apresurada de contenidos ni un mero aprendizaje superficial de hechos o 
fenómenos atendiendo a un doble criterio de ajuste y gradualidad. 
 
 
Los medios didácticos han de ser variados y atractivos para desarrollar aprendizajes en 
distintos ámbitos de conocimiento, y ha de estar al servicio de las intenciones educativas que 
se persiguen y que se encuentran expresadas en el proyecto educativo. Los medios, 
entendidos como mediadores didácticos, pueden convertirse en verdaderos instrumentos del 
pensamiento y configuradores de su desarrollo. En esta línea es necesario considerar la 
potencialidad del medio tecnológico inmediato como un recurso complementario para el 
desarrollo de la enseñanza y el aprendizaje de la materia y relacionado con el social y natural. 
 
Por tanto, a lo largo de toda la etapa han de trabajarse, en los contextos que se consideren 
más adecuados, contenidos de procedimientos relacionados con la comprensión y aplicación 
de contextos conceptuales; la capacidad de diseñar y usar técnicas e instrumentos; de 



 
 

observar de forma sistemática de buscar, valorar, presentar, comunicar e intercambiar la 
información; de diseñar y desarrollar actividades experimentales; de obtener conclusiones a 
partir de ellas; de comunicar, etc., así como una serie de contenidos referidos a actitudes, 
valores y normas relacionados   con   el   tratamiento   de   problemas   o   pequeñas   
investigaciones   (curiosidad, creatividad, etc.) y el carácter social del conocimiento. 
 
 
El alumno es el protagonista de sus aprendizajes; ello supone adecuar el proceso de enseñanza 
al de aprendizaje, siendo el alumnado el principal punto de referencia para la toma de 
decisiones. Despertar el interés y la motivación de los alumnos por la actividad escolar es un 
objetivo que permanentemente debería estar en la mente del equipo de profesores. En esta 
línea la selección, organización y presentación de los contenidos deberá hacerse pensando 
especialmente en la posibilidad de que sean usados por el alumno y la alumna para interpretar 
su entorno. Por otra parte, y consecuentemente, la evaluación deberá entenderse como parte 
integrante de este proceso personalizado de enseñanza y aprendizaje donde el proceso sea el 
centro de atención conjunta entre el profesorado y el alumnado. 
 

METODOLOGÍA ESPECÍFICA 
 
En el planteamiento de la materia de Tecnología destacan los siguientes aspectos desde el 
punto de vista didáctico: 
 

 Facilitar la realización de aprendizajes significativos en relación con los contenidos de 
la materia y en un contexto apropiado: el aula de Tecnología. 
 

Para ello, el profesorado deberá desarrollar estrategias que le permitan conocer las ideas 
previas o concepciones que los alumnos y las alumnas ya poseen sobre los contenidos que se 
van a enseñar, con objeto de diseñar propuestas de aprendizaje que representen un reto 
abordable para ellos: ni muy alejado, ya que les puede llevar a desistir en su esfuerzo; ni 
demasiado elemental, ya que no se produciría ningún progreso en el aprendizaje. 
 

 Favorecer  la  actividad  mental  de  los  alumnos  en  la  construcción  de  nuevos 
conocimientos relacionados con los contenidos de la materia. 
 

Los alumnos y las alumnas son los protagonistas de su aprendizaje; son ellos quienes a partir 
de su propia actividad van construyendo nuevos conocimientos a través de la participación y 
colaboración en las actividades de enseñanza y aprendizaje diseñadas por el profesorado. 
Ahora bien, la actividad no debemos contemplarla solo en su dimensión física (manipular, 
experimentar, explorar, etc.) sino también, y sobre todo, en la actividad mental a través de la 
toma de conciencia y la reflexión que exige el establecimiento de relaciones significativas 
entre los distintos contenidos que se trabajan, las experiencias vividas y las implicaciones 
éticas de su uso. 
 
Este intercambio entre trabajo manual y trabajo intelectual queda reflejado en los materiales 
de Tecnología al combinarse y relacionarse los diferentes tipos de contenidos ya sea a través 



 
 

de las exposiciones, las investigaciones, las prácticas, etc., adaptándose al progreso en la 
competencia de los alumnos. Se combinan, los procesos inductivos con los deductivos,  donde  
el  punto  de  partida  son  las  situaciones  concretas,  próximas  a  los alumnos y alumnas, y 
se va avanzando hacia lo más general y abstracto y al revés. En este recorrido, se invita al 
alumnado a reflexionar sobre su aprendizaje y a relacionar los distintos contenidos. 
 

 La acción docente en el aula de Tecnología debe ofrecer, de forma atractiva, una 
utilidad y finalidad clara a los aprendizajes, así como oportunidades para aplicarlos. 
 

Todos los apartados en que se estructura el libro finalizan con una propuesta de actividades 
para que los alumnos apliquen, consoliden o amplíen de forma práctica los contenidos 
expuestos. Estas actividades, siempre que es posible, poseen un componente lúdico que 
pueda motivarles y estimularles. 
 

 El profesorado de Tecnología debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de 
aprendizaje y desarrollo de sus alumnas y alumnos. 
 

Ello se concreta en una oferta educativa variada, capaz de ajustarse a las distintas 
individualidades presentes en la clase, que permita que cada alumno y alumna siga su propio 
ritmo de aprendizaje, acorde con sus características personales. 
 

 Propiciar el  trabajo cooperativo  y  colaborativo en  la  clase  entre  los  alumnos y 
alumnas. 
 

El trabajo en equipo, el contraste de ideas y opiniones, el debate, etc. constituyen un recurso  
educativo  de  primer  orden  ya  que  a  través  de  ellos  los  alumnos  y  alumnas aprenden 
de manera contextualizada contenidos de valor como el respeto y la tolerancia, interiorizan 
las normas más esenciales del diálogo y de la convivencia democrática y, además, permiten 
acceder a cotas más altas de calidad en la ejecución de los trabajos. 
 

 Incorporar  una  metodología  significativa:  el  método  de  análisis  y  método  de 
proyectos-construcción. 
 

En primer lugar, el método de análisis parte del objeto o sistema a las ideas o principios que 
lo explican, de lo concreto a lo abstracto. Este considera diferentes aspectos de análisis: el 
histórico, el funcional, el técnico, el económico y el medioambiental. En segundo lugar, el 
método de proyectos-construcción correspondería a las fases de diseño, manipulación y 
comunicación. 
 

 Favorecer y organizar la expresión y los intercambios de ideas en el aula. 
 

Brindar  oportunidades  para  la  expresión  y  el  intercambio  comunicativo  con propiedad 
requiere organizar la participación libre y respetuosa de los alumnos y las alumnas. Desde esta 
perspectiva se propiciará el trabajo individual y en equipo, la confrontación de las perspectivas 
individuales o grupales sobre los contenidos que se estén trabajando y las producciones de 
mensajes científicos utilizando diferentes códigos de comunicación y empleando diversos 



 
 

medios para comunicarlos. 
 

 Partir de las experiencias de los alumnos y alumnas, procurándoles un aprendizaje 
personal sobre el medio basado en el binomio reflexión y acción. 

 
 

 Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos. 
 

Los contenidos referidos a procedimientos y actitudes, valores y normas, tienen un peso muy 
importante en el currículo de la materia y deben ser tratados de manera continuada a lo largo 
de toda la etapa. Igualmente, este enfoque recurrente lo encontramos en los contenidos 
conceptuales referidos a los grandes bloques temáticos del currículo: materiales, energía, 
electricidad y electrónica, automatismos y robótica. 
 

 Diversificar las fuentes de información y comunicación. 
 

Una actividad habitual en las clases de Tecnología debe ser analizar y contrastar 
sistemáticamente distintas fuentes, textos, gráficas, ilustraciones, mapas, opiniones, etc. 
procedentes de su entorno tecnológico, natural, social y cultural. De este modo los alumnos y 
alumnas desarrollan sus capacidades de búsqueda, selección, elaboración y valoración crítica 
y rigurosa de la información. 
 

 Promover  el  trabajo  grupal  y  cooperativo  en  el  aula  y  diversificar  el  tipo  de 
situaciones de aprendizaje. 

 
En el trabajo en grupo los alumnos y alumnas tienen la oportunidad de poner en práctica 
valores tales como la ayuda a los demás, el respeto por las diferencias, la no discriminación, 
etc., así como el intercambio comunicativo y la confrontación de puntos de vista entre los 
distintos componentes para la colaboración y la construcción conjunta. 
 

 Plantear problemas del medio tecnológico como proceso 
de enseñanza y aprendizaje para favorecer la metodología del método de 
proyecto. 

 
El método de proyecto presenta diferentes problemas próximos a la realidad de los alumnos 
y alumnas. En concreto han sido seleccionados atendiendo a: 
 

 La representatividad como elemento básico de la materia. 
 La  capacidad  para  ser  abordados  desde  los  procedimientos  tecnológicos básicos. 
 Los intereses del alumnado adolescente. 
 Los medios disponibles para desarrollarlos en el aula-taller. 
 La conexión de dichos problemas con la realidad cambiante de una sociedad 

tecnificada. 
 Los  conceptos  y  procedimientos  que  tienen  que  ponerse  en  juego  para 

solucionarlos. 



 
 

 
 
Se utilizarán varios métodos didácticos, entremezclándolos: 
 
 

 Interrogativo:  preguntar  frecuentemente  a  los  alumnos  conforme  avanzamos  en  
el desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y 
animarles a participar. 

 Inductivo: partiendo del análisis de fenómenos o manifestaciones particulares, 
llegamos a la generalización. 

 Deductivo: aplicar a fenómenos concretos proposiciones de carácter general. 
 Investigativo: propiciar procesos de búsqueda y elaboración de informaciones para 

favorecer la construcción de nuevos conocimientos. 
 Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de análisis y síntesis entre todos. 

 

10. CONTENIDOS TRANSVERSALES E INTERDISCIPLINARIDAD  
 

El artículo 3 de la Orden de 14 de julio de 2016 establece que, sin perjuicio de su tratamiento 
específico en ciertas materias de la etapa vinculadas directamente con estos aspectos, el 
currículo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes: 
 
a)  El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en 
la Constitución española y en el Estatuto de Andalucía. 
 
b)  Las   competencias  personales  y  las   habilidades  sociales  para   el  ejercicio   de   la 
participación, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la 
igualdad, el pluralismo político y la democracia. 
 
c) La educación para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la 
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el 
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevención de situaciones de acoso escolar, 
discriminación o maltrato, y la promoción del bienestar, de la seguridad y la protección de 
todos los miembros de la comunidad educativa. 
 
d)  Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre  
mujeres  y  hombres,  el  reconocimiento  de  la  contribución  de  ambos  sexos  al desarrollo 
de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el análisis de las causas, 
situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razón de sexo, el respeto a la 
orientación y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos 
  
y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevención de la violencia de género y 
el rechazo a la explotación y abuso sexual. 
 
e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de 



 
 

oportunidades, accesibilidad universal y no discriminación, así como la prevención de la 
violencia contra las personas con discapacidad. 
 
f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la 
contribución de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la 
humanidad, la educación para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la 
consideración a las víctimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales 
de la memoria democrática vinculados principalmente con hechos que forman parte de la 
historia de Andalucía, y el rechazo y la prevención de la violencia terrorista y cualquier otra 
forma de violencia, racismo o xenofobia. 
 
g)  Las habilidades básicas para la comunicación interpersonal, la capacidad de escucha activa, 
la empatía, la racionalidad y el acuerdo a través del diálogo. 
 
h)  La utilización crítica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la 
prevención de las situaciones de riesgo derivadas de su utilización inadecuada, su aportación 
a la enseñanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformación de 
la información en conocimiento. 
 
i)   Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevención de los 
accidentes de tráfico. Asimismo, se tratarán temas relativos a la protección ante emergencias 
y catástrofes. 
 
j)   La promoción de la actividad física para el desarrollo de la competencia motriz, de los 
hábitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, 
incluyendo conceptos relativos a la educación para el consumo y la salud laboral. 
 
k)  La adquisición de competencias para la actuación en el ámbito económico y para la creación 
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportación al crecimiento económico 
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el fomento del 
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades. 
 
l)   La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un 
mundo globalizado, entre los que se considerarán la salud, la pobreza en el mundo, la 
emigración  y  la  desigualdad  entre  las  personas,  pueblos  y  naciones,  así  como  los 
principios  básicos  que  rigen  el  funcionamiento  del  medio  físico  y  natural  y  las 
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los 
recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo 
ello, con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de 
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida. 

11. SECUENCIACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN DE CONTENIDOS 
(UNIDADES) 
 
 

Unidad didáctica Trimestre Horas 



 
 

dedicadas 
UD 1: Tecnologías de la 
comunicación 

1º 6h 

UD 2: Instalaciones en la vivienda 1º 9h 

UD 3: Neumática e hidráulica 1º  9h 

UD 4: Electrónica Analógica y 
Digital 

2º 20h 

UD 5: Control y robótica. El 
control programado 

2º y  3º 9h 

UD 6: Redes, Publicación e
 intercambio de información 

3º 9h 

 UD 7: Tecnología y sociedad. 3º 6h 

 PROYECTOS 2º y 3º 15h 

 

12.  MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

12.1. Medidas generales 

El hecho diferencial que caracteriza a la especie humana es una realidad insalvable que 
condiciona todo proceso de enseñanza-aprendizaje. En efecto, los alumnos y las alumnas son 
diferentes en su ritmo de trabajo, estilo de aprendizaje, conocimientos previos, experiencias, 
etc. Todo ello sitúa a los docentes en la necesidad de educar en y para la diversidad. 

La expresión “atención a la diversidad” no hace referencia a un determinado tipo de alumnos y 
alumnas (alumnos y alumnas problemáticos, con deficiencias físicas, psíquicas o sensoriales, 
etc.), sino a todos los escolarizados en cada clase del centro educativo. Esto supone que la 
respuesta a la diversidad de los alumnos y las alumnas debe garantizarse desde el mismo 
proceso de planificación educativa. De ahí que la atención a la diversidad se articule en todos 
los niveles (centro, grupo de alumnos y alumnas y alumno concreto). Según la Orden de 14 de 
julio de 2016, puede concretarse en: 

 Medidas generales de atención a la diversidad (agrupación de materias en ámbitos, 
agrupamientos flexibles del alumnado, apoyo al alumnado en grupos ordinarios, 
desdoblamientos de grupos de alumnado en las materias instrumentales y oferta de 
materias específicas). 

 Programas de refuerzo de materias instrumentales básicas. 
 Programas de refuerzo para la recuperación de los aprendizajes no adquiridos. 
 Planes específicos personalizados orientados a la superación de las dificultades 

detectadas en el curso anterior. 
 Programas de refuerzo de materias troncales para alumnado de 4.º de la ESO. 
 Programas de enriquecimiento curricular. 
 Programas específicos para el tratamiento personalizado de alumnado ACNEE. 
 Adaptaciones curriculares significativas y no significativas. 



 
 

 Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales. 
 Flexibilización del período de escolarización para el alumnado con altas capacidades 

intelectuales. 
 Programas de mejora de aprendizaje y del rendimiento. 

La atención a la diversidad de niveles, estilos y ritmos de aprendizaje, y de intereses y 
capacidades presentes en el aula la reflejaremos de varias formas: 

 Las secuencias de aprendizaje plantean el acercamiento a nuevos contenidos a través 
de ejemplos extraídos de situaciones cotidianas y favorecen la comprensión de estos y 
su generalización por medio de modelos, esquemas, planteamiento de nuevos 
problemas. Con distintas actividades de aprendizaje culmina el entramado que 
permitirá al alumno la asimilación de los conceptos, procedimientos y valores. 

 Los ejercicios y actividades a realizar serán secuenciadas por niveles de dificultad de 
forma que facilitan la adquisición de competencias básicas a todos los alumnos. 

 Las prácticas de taller propuestas en cada trimestre ayudan a los alumnos a adquirir 
destreza en las tareas de tipo procedimental y les ofrece la oportunidad de colaborar 
con sus compañeros formando grupos de trabajo, promoviendo, de esta manera, el 
aprendizaje cooperativo. 

 Se  dispondrá  de  fichas  de  ejercicios  de  refuerzo  (con  la  finalidad  de  trabajar  el 
aprendizaje de los contenidos básicos y facilitar que todos los alumnos adquieran las 
competencias básicas) y de profundización (trabajar otros contenidos relacionados con 
los dados). 

 El cuaderno de proyectos constituye una herramienta imprescindible para el desarrollo 
de las capacidades de los alumnos en relación con el diseño y la construcción de objetos 
técnicos. En él, se encontrarán un conjunto de propuestas graduadas de menor a mayor 
dificultad que serán presentadas a los alumnos según su ritmo de aprendizaje. 

En nuestro caso, la atención a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la 
programación, en la metodología y en los materiales. 

Atención a la diversidad en la programación 

La programación debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen 
rendimientos muy diferentes. Aunque la práctica y resolución de problemas puede desempeñar 
un papel importante en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que 
se utilicen deben adaptarse según el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de 
complejidad o de profundidad que se alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se 
aconseja organizar las actividades en dos tipos: de refuerzo y de ampliación, de manera que 
puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades. 

La programación debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a  la  misma  
velocidad,  ni  con  la  misma  profundidad.  Por  eso,  la  programación  debe asegurar un nivel 
mínimo para todos ellos al final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los 
contenidos que quedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos que más 
interesen al alumno. Este es el motivo que aconseja realizar una programación cíclica o en 



 
 

espiral. La atención a la diversidad en el programa de la materia de Tecnología se concreta, sobre 
todo, en su programación en espiral. Este método, como se sabe, consiste en prescindir de los 
detalles en el primer contacto del alumno con un tema, y preocuparse por ofrecer una visión 
global del mismo. 

Atención a la diversidad en la metodología 

Desde el punto de vista metodológico, la atención a la diversidad implica que el profesorado: 

 Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se observe una 
laguna anterior. 

 Procure  que  los  contenidos  nuevos  enlacen  con  los  anteriores,  y  sean  los adecuados 
al nivel cognitivo. 

 Intente que la comprensión de cada contenido sea suficiente para que el alumnado 
pueda  hacer  una  mínima  aplicación  del  mismo,  y  enlace  con  otros  contenidos 
similares. 

Atención a la diversidad en los materiales utilizados 

 Como material esencial se utilizará el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de 
ampliación, tales como las fichas de consolidación y de profundización que el profesor puede 
encontrar en Saviadigital permite atender a la diversidad en función de los objetivos que se 
quieran trazar. 

De manera más concreta, se especifican a continuación los instrumentos para atender a la 
diversidad de alumnos que se han contemplado: 

– Variedad metodológica. 

– Variedad de actividades de refuerzo y profundización. 

– Multiplicidad de procedimientos en la evaluación del aprendizaje. 

– Diversidad de mecanismos de recuperación. 

– Trabajo en pequeños grupos. 

– Trabajos voluntarios. 

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada 
atención de la diversidad, como: 

– Llevar a cabo una detallada evaluación inicial. 

– Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula. 

– Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima. 



 
 

– Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesión e integración 
del grupo. 

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habrá que recurrir a procedimientos 
institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene un carácter extraordinario, como 
pueda ser significativas deficiencias en capacidades de expresión, lectura, comprensión, o 
dificultades originadas por incapacidad física o psíquica. 

A los alumnos con dificultades físicas o psíquicas que les impidan seguir el desarrollo normal  del  
proyecto  curricular,  previo  informe  psicopedagógico  del  Departamento  de Orientación, se 
les elaboraría, con la necesaria asesoría del mismo, la adaptación curricular necesaria en lo 
referido a: 

- Adaptación de objetivos y contenidos. 

- Graduación de criterios y procedimientos de evaluación. 

- Metodología. 

- Elección de materiales didácticos. 

- Agrupamientos. 

- Organización espacio-temporal. 

- Programas de desarrollo individual. 

- Refuerzos o apoyos. 

- Adaptación al ritmo de aprendizaje de los alumnos. 

12.2. Planes específicos personalizados para el alumnado que no 
promocione de curso. 
 
En cuanto a los alumnos que se hallen repitiendo curso, el profesor o la profesora hará un 
seguimiento más estrecho del proceso de aprendizaje de estos alumnos, consistente en la 
realización de actividades de refuerzo de aquellas unidades en las que el alumno les supuso 
mayor dificultad el curso anterior, así como un control exhaustivo del trabajo en clase y en casa, 
de ejercicios, cuaderno, trabajos prácticos, etc. 

 

13. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 
Los criterios de selección de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos 
docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva 



 
 

a los planteamientos generales de intervención educativa y al modelo antes propuesto. De tal 
modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia 
de la selección: 

 

1.   Adecuación al contexto educativo del centro. 

2.   Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programación. 

3.   Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos 
de contenido e inclusión de temas transversales. 

4.   Acertada progresión de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la 
fidelidad a la lógica interna de cada materia. 

5.   Adecuación a los criterios de evaluación del centro. 

6.   Variedad de las actividades, distinta tipología y su potencialidad para la atención a las 
diferencias individuales. 

7.   Claridad y amenidad gráfica y expositiva. 

8.   Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa. 

  

Entre los recursos didácticos, el profesor podrá utilizar los siguientes: 

– La   explicación   del   profesor   cuando   sea   estrictamente   necesaria;   si   no   es 
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje. 

– Libro de texto. 

– Cuaderno de actividades. 

– Calculadora (si es posible, científica). 

– Carpeta y fichas de proyectos tecnológicos. 

– Material de dibujo técnico. 

– Juegos para fomentar la rapidez mental del alumno. 

– Concurso de fotografías tecnológicas. 

– Material de medida (cinta métrica, cronómetro, etc.). 

– Mapas topográficos u otras representaciones a escala. 

– Informaciones en prensa que tengan algún contenido tecnológico. 

– Ordenadores y software apropiado. 



 
 

– Libros de apoyo del departamento de Tecnología. 

– Trabajar con distintas páginas web de contenido tecnológico: 

o  http://www.smconectados.com  

o  www.librosvivos.net  

o  http://www.e-sm.net  

o  http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/3esotecnologias/  

o  http://www.tecnologias.net  

o  http://www.cnice.mec.es/profesores/asignaturas/tecnologias/. 

o  http://www.tecnologias.profes.net/  

– Útiles, máquinas y herramientas eléctricas, mecánicas, etc. necesarias para la 
elaboración de los distintos proyectos tecnológicos. 

– Material para laboratorio tecnológico (físico, eléctrico y mecánico). 

 

El alumnado utilizará como base el libro Tecnología 4º ESO editorial SM. 

14. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERÉS Y EL 
HÁBITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESIÓN ORAL 
Y ESCRITA 
 
Entre los elementos transversales de carácter instrumental que se deben trabajar en las materias 
del área de Tecnología, sin perjuicio de su tratamiento específico en otras materias de la etapa, 
el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la 
Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopción de medidas 
para estimular el hábito de la lectura y mejorar la comprensión y la expresión oral y escrita. 

Las materias del área de Tecnología exigen la configuración y la transmisión de ideas e 
informaciones. Así pues, el cuidado en la precisión de los términos, en el encadenamiento 
adecuado de las ideas o en la expresión verbal hará efectiva la contribución de estas materias al 
desarrollo de la competencia en comunicación lingüística. El dominio de la terminología 
específica permitirá, además, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella. 

En todas las materias de Secundaria y Bachillerato (Tecnología Aplicada, Tecnología, Tecnología 
Industrial I, Tecnología Industrial II y Electrotecnia) se fomentará el uso por parte del alumnado 
de un lenguaje técnico correcto, acorde al nivel de dificultad requerido, insistiendo 
especialmente en la importancia de la lectura atenta de todo tipo de instrucciones, 
constituyéndose esta en un criterio de evaluación añadido a los que evalúan los diversos 
contenidos. 



 
 

El dominio y progreso de la competencia lingüística en sus cuatro dimensiones (comunicación 
oral: escuchar y hablar; y comunicación escrita: leer y escribir), habrá de comprobarse a través 
del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de modelo 
los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas que se realizarán a lo largo del curso 
y que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecución de la competencia 
lingüística. 

Interés y el hábito de la lectura 
 
Se realizarán tareas de investigación en las que sea imprescindible leer documentos de distinto 
tipo y soporte (textos técnicos, biografías, tablas de datos, diccionarios, atlas, manuales, prensa, 
internet, etc.). 
 
Se realizará la lectura y producción de textos instructivos de diversa índole para la realización de 
actividades. 
 
Se fomentarán las lecturas científico-tecnológicas recomendadas y, muchas de ellas, disponibles 
en la biblioteca de nuestro centro: divulgativas, de profundización, de investigación, etc. 
 
Se propondrá la análisis y posterior debate de noticias tecnológicas. 
 
Se realizará la lectura e interpretación de tablas y gráficos con datos relacionados con la ciencia 
y la tecnología. 
 
Desde el Departamento de Tecnología se participará en el Plan Lector y en el Proyecto Ciencia y 
Ficción. 
 
 

Expresión escrita: leer y escribir 
 

Se analizarán textos y enunciados, para potenciar la corrección. 
 
Se emplearán distintos soportes y tipologías textuales (textos técnicos, tablas de datos, 
diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, informes, memorias de proyectos, etc.). 
 
Se fomentará la lectura en voz alta y en silencio tanto de la parte correspondiente a los 
contenidos que se van a tratar en esa sesión, del libro de texto o de cualquier otro documento 
usado como recurso, para evaluar aspectos como la velocidad, la corrección, la entonación, el 
ritmo, etc. 
 
A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y 
parafrasear la cuestión que se propone, para poder dar la respuesta adecuada; esto es 
particularmente importante en la lectura de los enunciados de los ejercicios escritos. 
 



 
 

A partir de la lectura de un texto determinado (periódico, revista, informe, etc.), extraer 
conclusiones; comprender y establecer relaciones cronológicas o de causa-efecto entre una serie 
de acciones; considerar alternativas; elaborar hipótesis, diferenciar hechos de opiniones y 
suposiciones, etc. 
 
Elaborar producciones escritas como las siguientes: 

 A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resúmenes, esquemas, 
mapas conceptuales o informes. 
 Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razón 
que lo haga necesario. 
 Crear panfletos, murales, guiones, pósteres, etc. 
 Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesorado pueda 
proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en las 
sesiones de trabajo. 
 Uso de las TIC y de todos los recursos lectores que ofrecen (páginas web de 
noticias tecnológicas, textos divulgativos, informes de proyectos, etc.) 

 

Expresión oral: escuchar y hablar 
 

Para potenciar el uso correcto de términos científico-tecnológicos y la expresión oral correcta, 
adecuada, con buena dicción y la capacidad de expresarse correctamente en público, se 
realizarán exposición de temas ante el grupo, con apoyo (cuando se requiera) de imágenes, 
diagramas u otras herramientas (presentaciones digitales, esquemas, guiones, pósteres, etc.), de 
las producciones realizadas individualmente o en grupo, para describir, narrar, explicar, razonar, 
justificar y valorar a propósito de la información que ofrecen estos materiales a alguno de los 
temas que pueden tratarse en clase relacionados con los contenidos de la materia. 
 
Se fomentará el debate constructivo, respetando los turnos de palabra y aceptando las opiniones 
de los demás, como respuesta a preguntas concretas o a cuestiones más generales, como 
pueden ser: “¿Qué sabes de…?”, “¿Qué piensas de…?”, “¿Qué valor das a…?”, “¿Qué consejo 
darías en este caso?”, etc. 
Se realizarán actividades de clase en las que se anime a la discusión razonada sobre cuestiones 
contenidas en los textos o vídeos presentados. 

 
Se fomentará la comunicación oral lo que han leído, parafraseando, reelaborando o 
interpretando correctamente los contenidos, resumiendo oralmente lo leído y utilizando sus 
propias palabras. 
 
Las interacciones orales tendrán lugar en pequeño grupo, en trabajo por parejas o en gran grupo. 
 
Se elaborarán guiones para presentar el texto frente a un grupo de compañeros, y 
transformación de la estructura del texto. 
 



 
 

Se propondrán actividades que impliquen escribir o dibujar el contenido leído en un texto 
empleando técnicas de Visual Thinking. 
 
Se realizarán actividades de trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros; y, 
sobre todo, para propiciar situaciones de intercambios e interacciones orales. 
 
Se realizarán presentación donde se requiera la explicación clara de los informes técnicos 
elaborados en los distintos proyectos de investigación, construcción, etc. 
 

Algunos de los trabajos monográficos propuestos serán interdisciplinares o de naturaleza 
análoga que impliquen a varios departamentos de coordinación didáctica (como es el caso de 
las unidades integradas bilingües). 

Así mismo, se propondrá al alumnado con carácter voluntario la lectura de algunas novelas de 
temática científico-tecnológica.  

 

15. EVALUACIÓN 
 

15.1. EVALUACIÓN INICIAL 
Se realizará una evaluación inicial cuyos resultados nos indican de qué punto vamos a partir y 
que servirá para detectar qué alumnado requiere de adaptación curricular o si algún grupo 
necesita una adaptación grupal.  

15.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 Observación diaria (OD) 
 Cuaderno personal del estudiante (CE) 
 Presentaciones orales (PRES) 
 Fichas de actividades (FA) 
 Proyectos (PROY) 
 Trabajos de investigación (TI) 
 Pruebas escritas (PE) 
 Pruebas orales (PO) 
 Pruebas en línea o virtuales (PV) 

15.3. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y CALIFICACIÓN FINAL 

Para la asignatura de Tecnología de 4ºESO, en cada trimestre la nota final se obtendrá de la 
siguiente forma: 

- 40% pruebas escritas, orales o virtuales 

- 40% proyectos de construcción y/o investigación 

- 20% trabajo diario en clase  



 
 

Estos tres parámetros serán los configurados en Séneca para el cálculo de las notas trimestrales 
y finales. 

Dado el carácter continuo de la evaluación, la calificación final positiva (materia aprobada) 
supondrá haber alcanzado los objetivos basados en los criterios de evaluación de cada uno de 
los tres trimestres. 

A lo largo del 2º trimestre, el alumnado con la 1ª evaluación pendiente deberá superar los 
aprendizajes no superados previamente mediante la realización de pruebas, proyectos y/o 
recuperación del trabajo diario. En el caso de no alcanzarlos, su calificación en el 2º trimestre 
será negativa. Igualmente, durante el 3º trimestre, podrá recuperar los aprendizajes 
previamente no superados. 
 

El curso académico concluye con una calificación final que se calculará según la siguiente 
fórmula: 

NOTA FINAL: Nota de pruebas * 0,4 + Nota de proyectos * 0,4 + Nota de trabajo diario *0,2 

En el caso de una calificación negativa en la evaluación ordinaria, el alumno/a deberá realizar la 
evaluación extraordinaria de septiembre que versará sobre los objetivos que no haya alcanzado. 

La copia o el intento de copia (tanto de cualquier compañero o compañera como de cualquier 
elemento escrito) en cualquier examen conllevarán la calificación de 0 en dicha actividad 
evaluable. 

Evaluación extraordinaria 

Para superar la evaluación extraordinaria de septiembre será necesario presentarse a una 
prueba escrita que comprenderá la materia estudiada a lo largo de todo el curso y se adecuará 
a los objetivos no alcanzados en la evaluación ordinaria. Para superar la materia en esta 
evaluación, el alumno deberá obtener al menos un 5 de calificación final en la prueba escrita. 
Con carácter voluntario, el alumno/a podrá entregar el día de la prueba una batería de 
actividades  proporcionadas por el profesor/a de la materia y que se valorará de forma positiva 
(en el caso de entregarse completa y correctamente realizada) para aquellos alumnos/as que 
obtengan más de 4 pero menos de 5 en la prueba escrita. 

 

Plan de recuperación de pendientes 
En respuesta a las necesidades específicas de seguimiento y atención del alumnado con 
dificultades en la adquisición de las competencias y saberes correspondientes a la asignatura de 
Tecnología, se establece un Plan de recuperación para el alumnado que no haya superado la 
asignatura de Tecnología de cursos anteriores. (Consultar la programación de la materia 
correspondiente). 

16. EVALUACIÓN DEL FUNCIONAMIENTO DE LA PROGRAMACIÓN 
 



 
 

A lo largo del curso, se tomará nota del desarrollo en el aula de cada actividad. Se deben estudiar 
los resultados sobre el diseño y la interacción con el alumno, especialmente teniendo en cuenta 
los siguientes aspectos: 
 

Parámetro Sí No 
La secuenciación de actividades ha sido correcta   
La estructura de las actividades ha facilitado el aprendizaje   
Los recursos empleados han sido óptimos   
El alumnado ha podido percibir el sentido de las tareas   
Las actividades se han desarrollado según la planificación establecida   
El grado de dificultad de las actividades atendía a los diferentes ritmos de 
aprendizaje 

  

El aprendizaje del alumnado se ha reflejado positivamente en los resultados 
obtenidos 

  

Se ha propiciado un ambiente de trabajo en clase con alta participación del 
alumnado 

  

La organización del grupo ha sido adecuada   
El alumnado ha recibido feedback del desarrollo de sus tareas y se ha informado 
periódicamente a las familias por Pasen. 

  

 
 
Todos estos aspectos deben ser cuidados en el desarrollo de cada actividad que se plantee y se 
debe producir un efecto de retro alimentación que permita corregir los defectos, insuficiencias 
y errores detectados. 

17. COMPETENCIAS CLAVE 
 
El currículo adopta la denominación de las competencias clave definidas por la Unión Europea. 
Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su 
realización y desarrollo personal, así como para la ciudadanía activa, la inclusión social y el 
empleo”.  
Las competencias clave identificadas en el currículo son siete:  
 

1) Competencia en comunicación lingüística. CCL 
2) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. CMCT 
3) Competencia digital. CD 
4) Competencia para Aprender a aprender. CPAA 
5) Competencias sociales y cívicas. CSC 
6) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. SIE 
7) Conciencia y expresiones culturales.  CEC 

 
De este modo, se definen las competencias como las “capacidades para aplicar de forma 
integrada los contenidos propios de cada enseñanza y etapa educativa, con el fin de lograr la 
realización adecuada de actividades y la resolución eficaz de problemas complejos”.  
 



 
 

Contribución de la materia a la adquisición de las competencias clave 
 

La asignatura de Tecnología juega un papel relevante para que los alumnos alcancen los  
objetivos  de  la  etapa  y  adquieran  las  competencias  clave  porque   incide directamente en 
la adquisición de cada una de ellas, a saber: 
 

 

    Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 
El uso instrumental de herramientas matemáticas, en su dimensión justa y de manera 
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia 
matemática, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, 
facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos 
matemáticos y puede, según como se plantee, colaborar a la mejora de la confianza en el uso 
de esas herramientas matemáticas. Algunas de  ellas  están  especialmente  presentes  en  esta  
materia como la medición y el cálculo de magnitudes básicas, el uso de escalas, la lectura e 
interpretación de gráficos y la resolución de problemas basados en la aplicación de expresiones 
matemáticas, referidas a principios y fenómenos físicos, que resuelven problemas prácticos del 
mundo material. 
Por otra parte, esta materia contribuye a la adquisición de las competencias básicas en ciencia 
y tecnología principalmente mediante el conocimiento y la comprensión de objetos, procesos, 
sistemas y entornos tecnológicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades 
para manipular objetos con precisión y seguridad. La interacción con un entorno en el que lo 
tecnológico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilización 
del proceso de resolución técnica de problemas y su aplicación para identificar y dar respuesta 
a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el análisis de 
objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer cómo han sido 
diseñados y construidos, los elementos que los forman y su función en el conjunto, facilitando 
el uso y la conservación. 
 
Es importante, además, el desarrollo de la capacidad y disposición para lograr un entorno 
saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y análisis crítico de la 
repercusión medioambiental de la actividad tecnológica y el fomento de actitudes responsables 
de consumo racional. 
 

  Competencia en sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 
La contribución a la adquisición de esta competencia se centra en el modo particular que 
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnológicos y será mayor en la medida 
en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera autónoma y creativa, se incida en 
la valoración reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el análisis previo de las 
consecuencias de las decisiones  que  se  toman  en  el  proceso.  Las  diferentes  fases  del  
proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado de  
los  problemas,  la  elaboración  de  ideas  que  son  analizadas  desde  distintos puntos de vista 
para elegir la solución más adecuada; la planificación y ejecución del proyecto; la evaluación del 
desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por último, la realización de propuestas de 
mejora. A través de esta vía se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades 
personales como la iniciativa, el espíritu de superación, la perseverancia frente a las dificultades, 



 
 

la autonomía y la autocrítica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la 
mejora de su autoestima. 
 

  Competencia digital 
El tratamiento específico de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), integrado 
en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, 
y a este desarrollo están dirigidos específicamente una parte de los contenidos. Se contribuirá 
al desarrollo de esta competencia  en  la  medida  en  que  los  aprendizajes  asociados  incidan  
en  la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas básicas asociadas a un uso 
suficientemente autónomo de estas tecnologías y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse 
suficientemente con ellos. En todo caso están asociados a su desarrollo los contenidos que 
permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar información con el uso de las 
tecnologías. Por otra parte, debe destacarse en relación con el desarrollo de esta competencia 
la importancia del uso de las TIC como herramientas de simulación de procesos tecnológicos y 
para la adquisición de destrezas con lenguajes específicos como el icónico o el gráfico. 
 

  Competencias sociales y cívicas 
La contribución a la adquisición de la competencia social y ciudadana, en lo que se refiere a las 
habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organización y funcionamiento 
de las sociedades vendrá determinada por el modo en que se aborden los contenidos, 
especialmente los asociados al proceso de resolución de problemas tecnológicos. El alumno 
tiene múltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, 
escuchar a los demás, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando 
el diálogo, la   negociación,   y   adoptando   actitudes   de   respeto   y   tolerancia   hacia   sus 
compañeros.   Al   conocimiento   de   la   organización   y   funcionamiento   de   las sociedades 
colabora la materia de Tecnología desde el análisis del desarrollo tecnológico de las mismas y su 
influencia en los cambios económicos y de organización social que han tenido lugar a lo largo de 
la historia de la humanidad. 
 

  Competencia en comunicación lingüística 
La contribución a la competencia en comunicación lingüística se realiza a través de la adquisición 
de vocabulario específico, que ha de ser utilizado en los procesos de búsqueda, análisis, 
selección, resumen y comunicación de la información. La lectura, interpretación y redacción de 
informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilización de 
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. 
 

  Competencia en conciencia y expresiones culturales 
 

Las diferentes tecnologías son en sí mismas manifestaciones de la cultura en tanto que expresan 
el saber de la humanidad en ámbitos muy diversos. El estudio de la materia de Tecnología 
contribuye entonces al desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales, 
enriquece al estudiante con nuevos conocimientos y desarrolla la capacidad de apreciar la 
belleza de las estructuras y los procesos construidos por el ser humano a partir de la aplicación 
de sus conocimientos tecnológicos y en el desarrollo de los proyectos tecnológicos en el aula-
taller para saber llevarlos a cabo con un mínimo de estética artística. 
 

 Competencia para aprender a aprender 



 
 

A la adquisición de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo de 
estrategias de resolución de problemas tecnológicos, en particular mediante la obtención, 
análisis y selección de información útil para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio 
metódico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y 
promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje. 

18. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 
 
Para el curso 2020-2021 se planifican las siguientes actividades complementarias y 
extraescolares que podrán realizarse siguiendo las indicaciones del DACE y siempre que la 
situación sanitaria lo permita. 
 
Actividades complementarias: 

 Concurso de fotografía de índole tecnológico: Primer trimestre 
 Celebración del Día de la Mujer en la Ciencia y la Tecnología: Segundo 

trimestre 
 Participación en el proyecto Ciencia y Ficción 
 Gymnkana STEAM: Tercer trimestre 
 Colaboraciones con especialistas del ámbito científico-tecnológico que de 

manera virtual puedan participar con charlas educativas en el centro 

Visitas planificadas: 

 Recorrido para observar las estructuras geométricas a nuestro alrededor: 
Primer Trimestre 

 Visita al puente y a la pasarela de madera del Guadalhorce: Segundo Trimestre 
 Visita a la Planta de Reciclaje: Segundo Trimestre 
 Visita al Museo del Automóvil y al Museo de la Aviación en Málaga: Tercer 

Trimestre 
 Participación en la Feria de la Tecnología FANTEC: Tercer Trimestre 

Así mismo, el Departamento de Tecnología participará en las actividades complementarias y 
en las visitas planificadas por otros Departamentos, especialmente por los que integran el Plan 
de Bilingüismo. 

19. SEGUIMIENTO 
El Departamento de Tecnología realizará un seguimiento de la programación. Cualquier 

incidencia o modificación de ésta se hará constar en acta y recogida más adelante en la Memoria 

Final de Departamento. 

  



 
 

ANEXO I: MEDIDAS ESPECIALES ANTE LA SITUACIÓN DE 
PANDEMIA POR COVID-19 
 

4º ESO TECNOLOGÍA  

MEDIDAS ESPECIALES 

 
a) Docencia semipresencial: 
 

El alumnado de 4º ESO recibirá docencia semipresencial en caso de no confinamiento, debiendo 

asistir el grupo alterno a las clases presenciales. Los días que el grupo de docencia semipresencial 

permanece en sus casas, deberá realizar las tareas que se les asignen y se realizará un 

seguimiento de las mismas a través de la plataforma Classroom.  
 
 
b) Docencia virtual en caso de confinamiento: 
 
En caso de confinamiento, al alumnado de la asignatura de Tecnología (TEC) se le atenderá vía 
Classroom donde se irán publicando las tareas asignadas, así como los recursos (vídeos, apuntes, 
indicaciones del libro de texto, etc.) para poder realizarlas. Las tareas serán publicadas cada día 
que en el horario semanal esté establecido que corresponde impartir la clase.  
 
Además, el profesor atenderá al alumnado en clases virtuales semanales por medio de la 
herramienta Meet  y previamente se informará al alumnado del día y la hora de la clase virtual. 
 
Para la evaluación y calificación del alumnado se seguirán los porcentajes establecidos en la 
programación salvo que se reciban otras indicaciones por parte de la Dirección del Centro o 
instancias superiores. 
 
Estos porcentajes son: 
 

 20% Trabajo de clase, que será sustituido por trabajo online. 
 40% Exámenes, pudiendo ser realizados online por videoconferencia o similar. 
 40% Trabajo práctico en los que se incluirán proyectos de construcción y/o 

investigación. 
  
c) Atención telemática al alumnado vulnerable o en cuarentena 
 
El alumnado vulnerable o en cuarentena que no pueda asistir al centro y que deba permanecer 
en su domicilio durante el periodo de clases presenciales contará con información actualizada 
diaria sobre las tareas a realizar y el avance de las clases. En Classroom se subirá todo el material 
audiovisual, fichas de trabajo u otros recursos que se hayan utilizado en clase con apoyo del 
libro de texto de la asignatura. 



 
 

 
El alumnado vulnerable o en cuarentena podrá entregar vía Classroom sus tareas para ser 
revisadas en los plazos de tiempo que se determinen y que podrán flexibilizarse según su 
situación personal. 
 

 
 


