MATEMATICAS 12 ESO

Ne° - . - Peso
Caodigo Denominacion i
Bloque (%)

1 1 Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la o5
resolucion de un problema.

1 5 Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, o5
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,

1 3 regularidades y leyes mateméticas, en contextos numéricos, geométricos, 5is
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

1 4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los 515
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1 5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones 25

obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
1 6 (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir 2'5
de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas
1 7 de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos 2'5
utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer

1 8 - 2'5
matematico.

1 9 Superar b_quueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones 55
desconocidas.

1 10 Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para o5

situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo

1 11 representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante 2'5
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden
a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando

1 12 informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos 2'5
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
2 1 sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e 5
intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nUmeros en
2 2 contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi 5
la comprension del concepto y de los tipos de nimeros.

Desatrrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,

2 3 . . ; : . 5
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental.
Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),

5 4 usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con 5

nameros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados obtenidos.




Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
maghnitudes directa o inversamente proporcionales.

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucion
métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto
fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana.

Utilizar estrategias, herramientas tecnologicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje matematico
adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucion.

Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes y superficies del
mundo fisico.

Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo
graficas para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la
posibilidad que ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al repetir un nimero significativo de veces la
experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y
como medida de incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios, sea 0 no
posible la experimentacion.




MATEMATICAS 22 ESO

N° Bloque

Caodigo

Denominacion

10

11

12

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones
de los modelos utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones 0 analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensién de conceptos mateméaticos o a la resolucién de
problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo expaosiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
célculo mental.

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

4'66

4'66




Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones

con numeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando
la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucién métodos
algebraicos o gréaficos y contrastando los resultados obtenidos.

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras
(cuadrados de numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico
(areas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para
resolver problemas geometricos.

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o raz6n de
semejanza y la raz6n entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos
semejantes.

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al
cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias,
etc.).

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.

Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual,
tabla numérica, gréafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar
las graficas funcionales.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas
para resolver problemas.

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas, calculando los parametros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréaficas
estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'76




MATEMATICAS 32 ESO APLICADAS

(o]

Bloque

Caodigo

10

11

12

. . Peso
Denominacion o
%
Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para resolver un 195
problema.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, 195

realizando los céalculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes mateméticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, 1'25
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los 195
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones 175
obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana

(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la 1'25
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados 2'5
0 construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 2'5

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. 2'5

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma, realizando
célculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones

graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando 1'25
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de

conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion

relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, 1'25
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Utilizar las propiedades de los nimeros racionales y decimales para operarlos,

utilizando la forma de célculo y notacion adecuada, para resolver problemas de la 8
vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

Obtener y manipular expresiones simbélicas que describan sucesiones numéricas
observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos.

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola.




Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
gréficas o recursos tecnoldgicos y valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas
de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o
de la resoluciéon de problemas geométricos.

Calcular (ampliacion o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos,
obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de
este modelo y de sus parametros para describir el fenémeno analizado.

Reconocer situaciones de relacion funcional que puedan ser descritas mediante
funciones cuadraticas, calculando sus parametros, caracteristicas y realizando su
representacion grafica.

Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las
conclusiones son representativas para la poblacién estudiada.

Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.

Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.




MATEMATICAS 42 ESO APLICADAS

NO
Bloque

Caodigo

Denominacion

Peso
(%)

1

10

11

12

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de
un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones gréficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos
en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida
diaria y otras materias del &mbito académico recogiendo, transformando e
intercambiando informacion.

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5




ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas
adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de medida méas acorde con la
situacion descrita.

Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, representando cuerpos
geomeétricos y comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades
geométricas.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a
partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes
de la expresion algebraica.

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen
relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion
sobre su comportamiento, evolucién y posibles resultados finales.

Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones que
aparecen en los medios de comunicacion.

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo), valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida
cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacién con técnicas de recuento
como los diagramas de arbol y las tablas de contingencia.




MATEMATICAS 32 ESO ACADEMICAS

NO
Bloque

1

Caodigo

10

11

12

Denominacion

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas en situaciones
probleméticas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

Utilizar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

Utilizar las propiedades de los numeros racionales para operarlos, utilizando
la forma de célculo y notacion adecuada, para resolver problemas de la vida
cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numeéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan
patrones recursivos.

Peso
(%)

1'25

1'25

1'25

1'25

1'25

1'25

2'5

2'5

2'5

1'25

1'25

923

6'15




Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada
mediante un enunciado, extrayendo la informacion relevante y
transformandola.

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
gréficas o recursos tecnoldgicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones
geométricas.

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de
longitudes, areas y volimenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucién de problemas geométricos.

Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas
en mapas o planos, conociendo la escala.

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios
cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.

Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la
descripciéon de este modelo y de sus parametros para describir el fenébmeno
analizado.

Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros y
caracteristicas.

Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y graficas adecuadas a la situacién analizada, justificando
si las conclusiones son representativas para la poblacién estudiada.

Calcular e interpretar los parametros de posiciéon y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones
estadisticas.

Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios
de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento
aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia
relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.

6'15

6'15

6'15

6'15

3'08

3'08

6'15

3'08

3'08

3'08

3'08

3'08

3'08

6'15

3'08




MATEMATICAS 42 ESO ACADEMICAS

N° Bloque

Caodigo

Denominacion

Peso
(%)

10

11

12

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes mateméticas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas en situaciones
probleméticas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o0 analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas
de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud,
proximidad, etc.

Utilizar los distintos tipos de niUmeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito
académico.

1'25

1'25

1'25

1'25

1'25

1'25

2'5

2'5

2'5

2'5

1'25

1'25

6'15

6'15




Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos
y de contextos reales.

Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental para
resolver problemas trigopnomeétricos en contextos reales.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas
adecuadas y aplicando las unidades de medida.

Conaocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y
configuraciones geométricas sencillas.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la expresién algebraica.

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales.

Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando
los conceptos del célculo de probabilidades y técnicas de recuento
adecuadas.

Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de
Laplace, los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas
combinatorias.

Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcién de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacion.

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad
de las muestras utilizadas.

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'15

6'2




22 PMAR MATEMATICAS

NO
Blogue

Caodigo

Denominacion

Peso
(%)

1

1

10

11

12

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de
la identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones
desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o0 analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden
a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacioén relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccién.

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e
intercambiar informacioén y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental.

Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con
nameros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados obtenidos.

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

2'5

4'66

4'66

4'66




Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, y operar con expresiones algebraicas.

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de
ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y
contrastando los resultados obtenidos.

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
nameros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados
construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de
semejanza y la razén entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos
semejantes.

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirdmides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices,
aristas, caras, desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos
obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y
volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.

Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, gréafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la
mejor de ellas en funcién del contexto.

Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo
graficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones
razonables a partir de los resultados obtenidos.

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular los pardmetros relevantes y comunicar los resultados
obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada.

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'76




22 PMAR FiSICA Y QUIMICA

N° T . - Peso
Caodigo Denominacion i
Blogue (%)
1 1 Reconocer e identificar las caracteristicas del método cientifico. 5
1 5 Valorar la investigacion cientifica y su impacto en la industria y en el desarrollo de 5
la sociedad.
1 3 Conacer los procedimientos cientificos para determinar magnitudes. 5
Reconocer los materiales, e instrumentos basicos del laboratorio de Fisica y de
1 4 Quimica; conocer y respetar las normas de seguridad y de eliminacién de 5
residuos para la protecciéon del medio ambiente.
1 5 Interpretar la informacién sobre temas cientificos de caracter divulgativo que 5
aparece en publicaciones y medios de comunicacion.
1 6 Desarrollar pequefios trabajos de investigacion en los que se ponga en practica 5
la aplicacion del método cientifico y la utilizacion de las TIC.
5 1 Reconocer las propiedades generales y caracteristicas de la materia y 35
relacionarlas con su naturaleza y sus aplicaciones.
5 5 Justificar las propiedades de los diferentes estados de agregacion de la materia y 35
sus cambios de estado, a través del modelo cinético-molecular.
Establecer las relaciones entre las variables de las que depende el estado de un
2 3 gas a partir de representaciones graficas y/o tablas de resultados obtenidos en 3'5
experiencias de laboratorio o simulaciones por ordenador.
5 4 Identificar sistemas materiales como sustancias puras o mezclas y valorar la 35
importancia y las aplicaciones de mezclas de especial interés.
2 5 Proponer métodos de separacion de los componentes de una mezcla. 3'5
Distinguir entre cambios fisicos y quimicos mediante la realizacion de
3 1 experiencias sencillas que pongan de manifiesto si se forman 0 no nuevas 3'5
sustancias.
3 2 Caracterizar las reacciones quimicas como cambios de unas sustancias en otras. 3'5
3 6 Reconocer la importancia de la quimica en la obtencion de nuevas sustancias y 35
su importancia en la mejora de la calidad de vida de las personas.
3 7 Valorar la importancia de la industria quimica en la sociedad y su influencia en el 35
medio ambiente.
4 5 Establecer la velocidad de un cuerpo como la relacion entre el espacio recorrido y 35
el tiempo invertido en recorrerlo.
Diferenciar entre velocidad media e instantanea a partir de graficas
4 3 espacio/tiempo y velocidad/tiempo, y deducir el valor de la aceleracién utilizando 3'5
estas dltimas.
4 4 Valorar la utilidad de las maquinas simples en la transformacién de un 35
movimiento en otro diferente, y la reduccion de la fuerza aplicada necesaria.
Identificar los diferentes niveles de agrupacién entre cuerpos celestes, desde los
4 7 cumulos de galaxias a los sistemas planetarios, y analizar el orden de magnitud 3'5
de las distancias implicadas.
5 1 Reconocer que la energia es la capacidad de producir transformaciones o 35
cambios.
5 5 Identificar los diferentes tipos de energia puestos de manifiesto en fenédmenos 35

cotidianos y en experiencias sencillas realizadas en el laboratorio.




Relacionar los conceptos de energia, calor y temperatura en términos de la teoria
cinético-molecular y describir los mecanismos por los que se transfiere la energia
térmica en diferentes situaciones cotidianas.

Interpretar los efectos de la energia térmica sobre los cuerpos en situaciones
cotidianas y en experiencias de laboratorio.

Valorar el papel de la energia en nuestras vidas, identificar las diferentes fuentes,
comparar el impacto medioambiental de las mismas y reconocer la importancia
del ahorro energético para un desarrollo sostenible.

Conocer y comparar las diferentes fuentes de energia empleadas en la vida
diaria en un contexto global que implique aspectos econémicos y
medioambientales.

Valorar la importancia de realizar un consumo responsable de las fuentes
energéticas y reconocer la importancia que las energias renovables tienen en
Andalucia.

3'5

3'5

3'5

3'5




32 PMAR MATEMATICAS

N° o
Caodig : . Peso
Bloqu Denominacion .
0 (%)

e

1 1 Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido para resolver un s
problema.

1 > Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, s
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,

1 3 regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geomeétricos, 25
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

1 4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los 95
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1 5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones 95
obtenidas en los procesos de investigacion.
Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana

1 6 (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la 2'5
identificacion de problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de

1 7 la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos 2'5
utilizados o construidos.

1 8 Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer 25
matematico.

1 9 Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones o5
desconocidas.

1 10 Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones s
similares futuras.
Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando célculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo

1 11 representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante 2'5
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.
Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion

1 12 relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, 2'5

haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos
en entornos apropiados para facilitar la interaccion.




Utilizar las propiedades de los nimeros racionales y decimales para operarlos,
utilizando la forma de célculo y notacion adecuada, para resolver problemas de
la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numeéricas observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones
recursivos.

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relaciéon dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola.

Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnoldgicos y valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas.

Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de
ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucién de problemas geométricos.

Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.

Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios
cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacién de puntos.

Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion gréfica.

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion
de este modelo y de sus parametros para describir el fenémeno analizado.

Reconocer situaciones de relacién funcional que puedan ser descritas mediante
funciones cuadréticas, calculando sus pardmetros, caracteristicas y realizando
su representacion gréfica.

Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las
conclusiones son representativas para la poblacién estudiada.

Calcular e interpretar los parametros de posicién y de dispersion de una variable
estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas.

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66

4'66




Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios de

comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad. 476




32 PMAR FiSICA Y QUIMICA

Ne° T . - Peso
Caodigo Denominacion .
Blogue (%)
1 1 Reconocer e identificar las caracteristicas del método cientifico. 5
1 5 Valorar la investigacion cientifica y su impacto en la industria y en el desarrollo 5
de la sociedad.
1 3 Conocer los procedimientos cientificos para determinar magnitudes. 5
Reconocer los materiales, e instrumentos basicos presentes en los laboratorios
1 4 de Fisica y Quimica; conocer y respetar las normas de seguridad y de 5
eliminacion de residuos para la proteccion del medio ambiente.
1 5 Interpretar la informacién sobre temas cientificos de caracter divulgativo que 5
aparece en publicaciones y medios de comunicacion.
1 6 Desarrollar y defender pequefios trabajos de investigacion en los que se ponga 5
en préactica la aplicacion del método cientifico y la utilizacion de las TIC.
Reconocer que los modelos atébmicos son instrumentos interpretativos de las
2 6 distintas teorias y la necesidad de su utilizacién para la comprension de la 2'8
estructura interna de la materia.
2 7 Analizar la utilidad cientifica y tecnoldgica de los isétopos radiactivos. 2'8
2 8 Interpretar la ordenacion de los elementos en la Tabla Periédica y reconocer >'g
los mas relevantes a partir de sus simbolos.
5 9 Conocer c6mo se unen los atomos para formar estructuras mas complejas y >'g
explicar las propiedades de las agrupaciones resultantes.
5 10 Diferenciar entre 4tomos y moléculas, y entre elementos y compuestos en >
sustancias de uso frecuente y conocido.
2 11 Formular y nombrar compuestos binarios siguiendo las normas IUPAC. 2'8
3 5 Caracterizar las reacciones quimicas como cambios de unas sustancias en >'g
otras.
3 3 Describir a nivel molecular el proceso por el cual los reactivos se transforman >
en productos en términos de la teoria de colisiones.
Deducir la ley de conservacion de la masa y reconocer reactivos y productos a
3 4 través de experiencias sencillas en el laboratorio y/o de simulaciones por 2'8
ordenador.
3 Comprobar mediante experiencias sencillas de laboratorio la influencia de >'g

determinados factores en la velocidad de las reacciones quimicas.




10

11

12

10

11

Reconocer la importancia de la quimica en la obtencion de nuevas sustancias y
su importancia en la mejora de la calidad de vida de las personas.

Valorar la importancia de la industria quimica en la sociedad y su influencia en
el medio ambiente.

Reconocer el papel de las fuerzas como causa de los cambios en el estado de
movimiento y de las deformaciones.

Comprender y explicar el papel que juega el rozamiento en la vida cotidiana.

Considerar la fuerza gravitatoria como la responsable del peso de los cuerpos,
de los movimientos orbitales y de los distintos niveles de agrupacién en el
Universo, y analizar los factores de los que depende.

Conocer los tipos de cargas eléctricas, su papel en la constitucion de la materia
y las caracteristicas de las fuerzas que se manifiestan entre ellas.

Interpretar fendmenos eléctricos mediante el modelo de carga eléctrica 'y
valorar la importancia de la electricidad en la vida cotidiana.

Justificar cualitativamente fenbmenos magnéticos y valorar la contribucion del
magnetismo en el desarrollo tecnolégico.

Comparar los distintos tipos de imanes, analizar su comportamiento y deducir
mediante experiencias las caracteristicas de las fuerzas magnéticas puestas de
manifiesto, asi como su relacion con la corriente eléctrica.

Reconocer las distintas fuerzas que aparecen en la naturaleza y los distintos
fenébmenos asociados a ellas.

Valorar la importancia de realizar un consumo responsable de la energia.

Explicar el fenémeno fisico de la corriente eléctrica e interpretar el significado
de las magnitudes intensidad de corriente, diferencia de potencial y resistencia,
asi como las relaciones entre ellas.

Comprobar los efectos de la electricidad y las relaciones entre las magnitudes
eléctricas mediante el disefio y construccion de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos, en el laboratorio o0 mediante aplicaciones virtuales
interactivas.

Valorar la importancia de los circuitos eléctricos y electronicos en las
instalaciones eléctricas e instrumentos de uso cotidiano, describir su funcién
basica e identificar sus distintos componentes.

Conocer la forma en que se genera la electricidad en los distintos tipos de
centrales eléctricas, asi como su transporte a los lugares de consumo.

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8

2'8




32 PMAR BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Ne° - L Peso
Cadigo Denominacién .
Bloque (%)

1 1 Utilizar adecuadamente el vocabulario cientifico en un contexto preciso y 10
adecuado a su nivel.
Buscar, seleccionar e interpretar la informaciéon de caracter cientifico y utilizar

1 2 dicha informacion para formarse una opinion propia, expresarse con precision y 10
argumentar sobre problemas relacionados con el medio natural y la salud.
Realizar un trabajo experimental, de acuerdo con el proceso de trabajo
cientifico, con ayuda de un guion de practicas de laboratorio o de campo

1 3 describiendo su ejecucion e interpretando sus resultados, utilizando 10
correctamente los materiales e instrumentos basicos de un laboratorio y
respetando las normas de seguridad del mismo.
Catalogar los distintos niveles de organizacion de la materia viva: células,

4 1 tejidos, 6érganos y aparatos o sistemas y diferenciar las principales estructuras 1'49
celulares y sus funciones.

4 2 Diferenciar los tejidos méas importantes del ser humano y su funcién. 1'49

4 3 Descubrir a partir del conocimiento del concepto de salud y enfermedad, los 1'49
factores que los determinan.

4 4 Clasificar las enfermedades y valorar la importancia de los estilos de vida para 149
prevenirlas

4 5 Determinar las enfermedades infecciosas no infecciosas mas comunes que 149
afectan a la poblacion, causas, prevencion y tratamientos.

4 6 Identificar habitos saludables como método de prevencién de las 149
enfermedades.

4 7 Determinar el funcionamiento basico del sistema inmune, asi como las 1'49
continuas aportaciones de las ciencias biomédicas.
Reconocer y transmitir la importancia que tiene la prevencién como practica

4 8 habitual e integrada en sus vidas y las consecuencias positivas de la donacion 1'49
de células, sangre y organos.

4 9 Investigar las alteraciones producidas por distintos tipos de sustancias adictivas 149
y elaborar propuestas de prevencién y control.

4 10 Reconocer las consecuencias en el individuo y en la sociedad al seguir 1'49
conductas de riesgo.

4 11 Reconocer la diferencia entre alimentacion y nutricidn y diferenciar los 1'49
principales nutrientes y sus funciones basicas.
Relacionar las dietas con la salud, a través de ejemplos practicos y reconocer la

4 12 importancia de los productos andaluces como integrantes de la dieta 1'49
mediterranea.

4 13 Argumentar la importancia de una buena alimentacion y del ejercicio fisico en la 1'49

salud.




14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

Explicar los procesos fundamentales de la nutricidn, utilizando esquemas
graficos de los distintos aparatos que intervienen en ella.

Asociar qué fase del proceso de nutricion realiza cada uno de los aparatos
implicados en el mismo.

Indagar acerca de las enfermedades mas habituales en los aparatos
relacionados con la nutricién, de cuéles son sus causas y de la manera de
prevenirlas

Identificar los componentes de los aparatos digestivo, circulatorio, respiratorio y
excretor y conocer su funcionamiento.

Reconocer y diferenciar los 6rganos de los sentidos y los cuidados del oido y la
vista.

Explicar la misién integradora del sistema nervioso ante diferentes estimulos,
describir su funcionamiento.

Asociar las principales glandulas endocrinas, con las hormonas que sintetizan y
la funcion que desempefian.

Relacionar funcionalmente al sistema neuroendocrino.

Identificar los principales huesos y musculos del aparato locomotor.

Analizar las relaciones funcionales entre huesos y musculos.

Detallar cuales son y como se previenen las lesiones mas frecuentes en el
aparato locomotor.

Referir los aspectos basicos del aparato reproductor, diferenciando entre
sexualidad y reproduccion. Interpretar dibujos y esquemas del aparato
reproductor.

Reconocer los aspectos basicos de la reproduccion humana y describir los
acontecimientos fundamentales de la fecundacién, embarazo y parto.

Comparar los distintos métodos anticonceptivos, clasificarlos segun su eficacia
y reconocer la importancia de algunos ellos en la prevencion de enfermedades
de transmision sexual.

Recopilar informacion sobre las técnicas de reproduccion asistida y de
fecundacion in vitro, para argumentar el beneficio que supuso este avance
cientifico para la sociedad.

Valorar y considerar su propia sexualidad y la de las personas que le rodean,
transmitiendo la necesidad de reflexionar, debatir, considerar y compartir.

Identificar algunas de las causas que hacen que el relieve difiera de unos sitios
a otros.

Relacionar los procesos geoldgicos externos con la energia que los activa y
diferenciarlos de los procesos internos.

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49




10

11

12

13

Analizar y predecir la accién de las aguas superficiales e identificar las formas
de erosién y depdsitos mas caracteristicas.

Valorar la importancia de las aguas subterraneas, justificar su dindmica y su
relacion con las aguas superficiales.

Analizar la dindmica marina y su influencia en el modelado litoral.

Relacionar la accion edlica con las condiciones que la hacen posible e
identificar formas resultantes.

Analizar la accion geoldgica de los glaciares y justificar las caracteristicas de las
formas de erosion y deposito resultantes.

Indagar los diversos factores que condicionan el modelado del paisaje en las
zonas cercanas del alumnado.

Reconocer la actividad geoldgica de los seres vivos y valorar la importancia de
la especie humana como agente geoldgico externo.

Diferenciar los cambios en la superficie terrestre generados por la energia del
interior terrestre de los de origen externo.

Analizar las actividades sismica y volcénica, sus caracteristicas y los efectos
que generan.

Relacionar la actividad sismica y volcanica con la dinamica del interior terrestre
y justificar su distribucion planetaria.

Valorar la importancia de conocer los riesgos sismico y volcanico y las formas
de prevenirlo, analizando el riesgo sismico del territorio andaluz e indagar sobre
los principales terremotos que han afectado a Andalucia.

Planear, aplicar, e integrar las destrezas y habilidades propias del trabajo
cientifico.

Elaborar hipétesis y contrastarlas a través de la experimentacion o la
observacion y la argumentacion.

Utilizar fuentes de informacion variada, discriminar y decidir sobre ellas y los
métodos empleados para su obtencion.

Participar, valorar y respetar el trabajo individual y en equipo.

Exponer, y defender en publico el proyecto de investigacion realizado.

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'49

1'46




COMPUTACION Y ROBOTICA 12, 22 Y 32 ESO

N Denominacion Peso
Criterio (%)

11 Entender cdmo funciona internamente un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus 393
) principales componentes.

19 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una pieza de software y 484
) generalizar las soluciones.

13 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacidn: andlisis, disefio, programaciény 161
) pruebas.

14 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidén de una aplicacién multimedia sencilla, 161
' colaborando y comunicandose de forma adecuada.

1.5 Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles, y cdmo se construyen. 323

16 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una aplicacion mévil, y 4'84
’ generalizar las soluciones.

17 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion movil: analisis, disefio, 161
’ programacion, pruebas.

18 Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion movil sencilla, colaborando y 161
' comunicandose de forma adecuada.

19 Entender el funcionamiento interno de las paginas web y las aplicaciones web, y cdmo se 3193
) construyen.

1.10 Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una aplicacién web, y 484
' generalizar las soluciones.

111 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacién web: analisis, disefo, 1'61
' programacion, pruebas.

112 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidn de una aplicacién web sencilla, colaborando y 161
' comunicandose de forma adecuada.

21 Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y 3193
’ principales caracteristicas.

2.2 Reconocer el papel de la computacién en nuestra sociedad. 4'84

53 Ser capaz de construir un sistema de computacién que interactie con el mundo fisico en el 1'61
) contexto de un problema del mundo real.

24 Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de un sistema sencillo de computacion fisica, 161
' colaborando y comunicandose de forma adecuada.

55 Comprender el funcionamiento de Internet de las Cosas, sus componentes y principales 3193
’ caracteristicas.




Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra sociedad, haciendo un uso seguro de estos

2.6 . . 4'84
dispositivos.

7 Ser capaz de construir un sistema de computacién loT, que conectado a Internet, genere e 161
’ intercambie datos, en el contexto de un problema del mundo real.

)8 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidn de un sistema de computacién loT, colaborando 161
' y comunicandose de forma adecuada.

29 Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, 393
' componentes y caracteristicas.

2.10 |Comprender el impacto presente y futuro de la robdtica en nuestra sociedad. 4'84

2.11 | Ser capaz de construir un sistema robdtico movil, en el contexto de un problema del mundo real. 1'61

512 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidn de un sistema robdtico colaborando y 1'61
' comunicandose de forma adecuada.

31 Conocer la naturaleza de las distintas tipologias de datos siendo conscientes de la cantidad de 3193
' datos generados hoy en dia: analizarlos, visualizarlos y compararlos.

3.2 Comprender y utilizar el periodismo de datos. 4'84

33 Entender y distinguir los dispositivos de una ciudad inteligente. 1'61

34 Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora de utilizar los servicios de 393
' intercambio y publicacion de informacidn en Internet.

3.5 Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales que usamos en Internet. 323

36 Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos que permitan la proteccion del 484
' individuo en su interaccion en la red.

37 Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas 3193
) de aprendizaje automatico.

38 Conocer el impacto de la Inteligencia Artificial en nuestra sociedad, y las posibilidades que ofrece 3199
) para mejorar nuestra comprension del mundo.

39 Ser capaz de construir una aplicacién sencilla que incorpore alguna funcionalidad enmarcada 4'83

dentro de la Inteligencia Artificial.




