A. CRITERIOS CENFRALES DF EVALUACION

< Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

La Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas
especificas para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria, ofertandose en
1°, 2°y 4° en el bloque de asignaturas especificas obligatorias y en 3.° en el bloque de asignatura

de libre configuracion autonémica.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los
lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas

configurada como un mundo de imagenes y objetos.

Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como
recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno

natural, social y cultural.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacién cultural y
artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprensién, valoracion y disfrute del mundo

en el que se encuentra y la participacion activa y consciente de su cultura, sociedad y familia.



% COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria, de acuerdo con lo recogido en el Real Decreto 1105/2014,
de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del

Bachillerato, establece las siguientes competencias:

a) Competencia en comunicacion linguistica (en adelante CCL), referida a la utilizacion del lenguaje

como instrumento de comunicacion oral y escrita, tanto en lengua espafiola como en lenguaextranjera

b) Competencia matemética y competencia basica en ciencia y tecnologia (en adelante CMCT),
entendida como la habilidad para utilizar nUmeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de
expresion del razonamiento cientifico-tecnoldgico para producir e interpretar informaciones y para
resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

¢) Competencia digital (en adelante CD), entendida como la habilidad para buscar, obtener, procesar y
comunicar la informacion y transformarla en conocimiento, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de

la informacion y la comunicacion como un elemento esencial para informarse y comunicarse.

d) Competencia social y civica (en adelante CSC), entendida como aquélla que permite vivir en sociedad,

comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania democratica.

e) Conciencia y expresiones culturales (en adelante CEC), que supone apreciar, comprender y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de disfrute y

enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultural de los pueblos.
f) Competencia para aprender a aprender (en adelante CAA) de forma autébnoma a lo largo de la vida.

g) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (en adelante SIEP), que incluye la posibilidad de optar
con criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas necesarias para desarrollar la opcion
elegida y hacerse responsable de ella. Incluye la capacidad emprendedora para idear, planificar,

desarrollar y evaluar un proyecto



v 12 de FSO
Fducacion Plastica. Visual vy Audiovisual

Blogue 1. Expresion Plastica.
Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea,

formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Las texturas y su
clasificacién. Composicion. Equilibrio, proporcion y ritmo. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Abstraccion y figuracién. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnica mixta. El

collage.

> Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones basicas.
CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.
Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.

7. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. CD, CSC.

8. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.

9. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

10. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, y

mixtas, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.
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2. Comuni ion Audiovi L
Percepcion visual. Significante y significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. La obra
artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La
imagen publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen
secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del comic. Medios de
comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos

para producir mensajes visuales.

> Criterios de evaluacién

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imégenes.
CMCT, CEC.

2. ldentificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo. CAA, CSC.

4. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado:
simbolos e iconos. CAA, CSC.

5. 8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC, SIEP.
Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL,
CSC, SIEP.

7. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC,
CEC.

8. ldentificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.
CAA, CSC, SIEP.
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_Dibujo Técnico,

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Operaciones con

segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Operaciones

con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas

poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la

circunferencia y construccion a partir del lado. Redes modulares. Perspectivas isométricas:

representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos. Perspectiva caballera:

representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

> Criterios de evaluacion

10.

11
12
13.
14,
15,

16.
1.

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT, SIEP.
Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabédn, habiendo repasado
previamente estos conceptos. CMCT.

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.
CMCT.

Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos agudos, rectos y
obtusos. CMCT.

Estudiar la suma y resta de dngulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién. CMCT.

Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas. CMCT.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compés y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén. CMCT.

Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. CMCT.
Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. CMCT.
Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CMCT, SIE.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.



18.

19.

2.

2.

22,

Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
CMCT.

Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.
Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes
elementales. CMCT, CAA.

Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de

volimenes sencillos. CMCT, CAA.



v 2°de FSO

Fducacion Plastica. Visual vy Audiovisual

Blogue 1. Expresién Plastica.
Comunicacién visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas. El color

y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores expresivos y

simbdlicos del color. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréaficas. Técnicas para la creacion de

texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Composicion. Equilibrio,

proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y

figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,

apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas hiumedas. Técnica mixta.

El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en linéleo

de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

> Criterios de evaluacion

10.
11

Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.
Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones béasicas.
CAA, SIEP. CEC.

Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.
Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva. CMCT, CAA.

Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. CD, CSC,

Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.
Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,

hamedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.
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2. muni ion Audiovij |,

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas. Grados de iconicidad.. Finalidades del lenguaje

visual y audiovisual. Interpretacion y comentarios de imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de

arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y

disfrute de la obra de arte. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para

la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagenes en movimiento: El cine y la television.

Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el

cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la

fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion.

Relacién cine y animacién. Animacion tradicional. Animacion digital bidimensional o tridimensional.

> Criterios de evaluacion

10.

11

Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.
CMCT, CEC.

Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.

Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo. CAA, CSC.

Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma. CCL, CSC, SIEP.

Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. CD,
CSC, SIEP.

Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
CMCT, SIEP.

Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion. CCL,
CSC.

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. CCL, CSC.

Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL,
CSC, SIEP.

Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC,
CEC.

Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.
CAA, CSC, SIEP.



12,

13.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relaciéon del lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra. CAA, CSC, CEC.

Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las

tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.



Bl . Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones béasicas. Teorema de Thales y
lugares geométricos. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y
construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias. Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto
de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de
representacion: diédrico, axonométrico, y perspectiva cénica. Representacion diédrica de las vistas de
un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion. Perspectivas isométricas: representacion en
perspectiva isométrica de volumenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de reduccién.

> Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT, SIEP.

2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo repasado
previamente estos conceptos. CMCT.

3. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

4, Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.
CMCT.

5 Comprender el concepto de &ngulo y bisectriz y la clasificaciébn de angulos agudos, rectos y
obtusos. CMCT.

6. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién. CMCT.

1. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas. CMCT.

8. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon. CMCT.

9. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

10. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

11. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
CMCT.

12, Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

13.  Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de

tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.



14,

15.

16.

1.

18.

19.

20.

Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. CMCT.

Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los dvalos y los ovoides. CMCT,
SIEP.

Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3,4y 5
centros. CMCT, CAA.

Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con madulos. CMCT, SIEP.

Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. CMCT, CAA.

Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes
elementales. CMCT, CAA.

Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas de

volimenes sencillos. CMCT, CAA.



v 32de FSO
Fducacion Plastica. Visual y Audiovisual

Bloque 1. Expresién plastica.
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-

plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subijetividad.
Composiciéon: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la
composicién. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas:
dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y
construccion de formas tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyectoy
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen
representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes
periodos artisticos. Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico

de la Comunidad Auténoma Andaluza.

> Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer
sus posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la
base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion.
CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion,

apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio
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de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.
2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales. Trazados geométricos, tangencias y
enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico.
Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el plano.
Descripcién objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicaciéon visual. Sistemas de
representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales
de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos:
esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion: aplicacion a
los disefios geométricos y representacion de volimenes. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros

educativos andaluces.

> Criterios de evaluacién

1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacién objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y

piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD, SIEP.



Bloque 3. Fundamentos del disefio.
Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y creacion de submodulos.
Formas modulares. Exploraciéon de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotogréafico, gréficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos
en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

> Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo
sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para

la creacién de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.



Blogue 4. Lenquaje audiovisual y multimedia,
Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linguisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en
Andalucia. Referentes en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad:
tipos de publicidad segln el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematogréfico. Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion,
creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y

creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

» Criterios de evaluacion

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial. CCL,
CSC.



v 4° de FSO
Fducacion Plastica. Visual vy Audiovisual

Blogue 1. Expresién plastica.
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion grafico-

plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad.
Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la
composicién. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresiéon grafico-plasticas:
dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprensién y
construccion de formas tridimensionales. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyectoy
presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen
representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes
periodos artisticos. Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico

de la Comunidad Auténoma Andaluza.

> Criterios de evaluacién

6. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer
sus posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

7. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

8. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicién sobre la
base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de realizacion.
CAA, CSC, SIEP.

9. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando
el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

10. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion,

apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio
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de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CSC, CEC.
2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales. Trazados geométricos, tangencias y
enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico.
Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el plano.
Descripcién objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicaciéon visual. Sistemas de
representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica,
construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales
de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos:
esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion: aplicacion a
los disefios geométricos y representacion de volimenes. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacién de los recursos digitales de los centros

educativos andaluces.

> Criterios de evaluacién

4. Analizar la configuraciéon de disefios realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.

5. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacién objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

6. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y

piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD, SIEP.



Bloque 3. Fundamentos del disefio.
Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y creacion de submodulos.
Formas modulares. Exploraciéon de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos
en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

> Criterios de evaluacion

4. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo
sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

5. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD, CEC.

6. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para

la creacién de ideas originales. CAA, SIEP, CEC.



Blogue 4. Lenquaje audiovisual y multimedia,
Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en
Andalucia. Referentes en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad:
tipos de publicidad segin el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematogréfico. Cine de animacion. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion,
creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la basqueda y

creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

» Criterios de evaluacion

5. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

6. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
CAA, CSC, CEC.

7. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

8. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial. CCL,
CSC.






